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Az interaktiv konyv
mint hibrid médium

Az online vilag egyre mélyebben szovi at a tarsadalmat. Ez a folyamat nem hagyja érintetleniil az olvasas

teriiletét sem, és eddig nem ismert, Gj jelenségekre iranyitja figyelmiinket. Az olvasas médjanak atalakulasa

a torténelem soran soha, talain még Gutenberg talalmanyanak koszonhetden sem volt olyan mértékii, mint

napjaink online technolégidinak hatasara. A konyvnyomtatas nemcsak az olvasas mdédozatat valtoztatta

meg (Briggs & Burke 2002), hanem &j dimenziéba helyezte terjesztésének lehetdségét is, hiszen a tudas-
megosztas sosem latott mértékben gyorsult fel. Ma az informacids tairsadalom kialakulasaval ez a folyamat

még inkabb érvényesiil, ami hatassal van a Gutenberg-galaxisra is (vo. McLuhan 1962), és eredményezheti

akonyv és az olvasasi szokasok atalakulasat. Irasomban arra teszek kisérletet, hogy egy 6j hibrid médium

— a Gutenberg- és az internet-galaxis kozott elhelyezked6 — interaktiv konyv létrejottének koriilményeit

és hasznalhatdésaganak egyes aspektusait mutassam be.

Kulcsszavak: digital literacy, e-konyv, Gutenberg-galaxis, hibrid médium, innovicid, interaktiv konyv, internet-
galaxis, olvasésfejlesztés, Gjmédia

Kiindulépontok

Eurépaban a 15 és a 65 év kozottiek mintegy 10 szazaléka kiizd valamilyen jellegti olvasési nehézséggel (EPALE
2015). Pedig napjainkban az olvasds mint a munkaerdpiacon valo érvényesiiléshez sziikséges, s6t elengedhetetlen
képesség jelenik meg; taldn még sosem volt ilyen magas az elvards az irasbeliség teriiletén. Kiilondsen fontos
figyelemmel kisérntink a népesség 6—14 éves korosztalydnak esetében az olvasasi szokasokban végbemend
valtozasokat, értelmezniink a korcsoporton belill megjelend tendencidkat, és feltérképezniink a varhaté rovid
és hosszu tavu kovetkezményeket, mert mindaz, amit ebben a korosztilyban tapasztalunk, elérevetiti a jové
feln6tt olvasdjanak szellemi profiljat. A tanuldsi problémak hétterében az esetek tobbségében megfigyelhetd
valamilyen, az anyanyelvhez, az olvasdshoz, a szovegértéshez, a beszédhez kapcsolddé elakadés vagy zavar, a
szokincs fejletlensége. A Programme for International Student Assessment legutébbi kutatdsa szerint Magyar-
orszagon a 15 éves didkok negyedét helyettesitheti mesterséges intelligencia, mert szovegértési szintjitk nem
éri el egy szamitégép ez iranyd kapacitdsat. Tovdbbi 25 szdzalékuk funkciondlis analfabéta, vagyis nem képes
értd olvasasra (PISA 2018).

Az emlitett korosztalyban egyértelmiien ki lehet mutatni, hogy csékken az elolvasott konyvek szdma, az olvasds
intenzitdsa, valamint az erre forditott id6 (Erdés & Lak 2019). Az olvasdssal kapcsolatos problémdkon pedig csak
olvasdssal lehet segiteni. Evidencidnak tlinik, mégis e folyamat elésegitése a gyermekkorban a 21. szdzad egyik
legégetébb kihivdsa. Paradox médon éppen az lehet a megolddsa is a problémdanak, ami részben az okozéja:
az internet és az online technolégidk segithetnek a negativ olvaséi tendencidk megforditisiban. Hiszen olvasds és
olvasds kozott is érdemes kiillonbséget tenni, és kitérni az olvasds egy masik aspektusara is, amely nem feleltethet6
meg a klasszikus konyvolvasassal; inkabb ,bet(i-fogyasztasként” definidlhaté. Ez nem mds, mint a kozosségi
médidban zajlé irds-olvasas, amely az online médiumokban valé részvétel elengedhetetlen feltétele. A chatésa
kiilonboz6 — a vizsgalt generacié korében igen nagy népszertiségnek 6rvends — kozosségimédia-alkalmazasok
esetében, mint a TikTok, az Instagram vagy a Facebook, szintén elengedhetetlen valamilyen szintd olvasasi
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és frasi készség. Az Alfa és a Z generdcid ezdltal rengeteg betiit fogyaszt, ami akdr egy olyan 4j tipusd olvasasi
vagy inkdbb dekddoldsi mod kialakuldsat vetitheti el6re, amely a kovetkezé dllomasa lehet a Nielsen-féle (2008)
F-jelenségnek. Eszerint a képerny6n vald olvasis egyfajta kulcsszé-dekodolds, azaz a szemiink a szévegben
szinte automatizalt médon a megértéshez elengedhetetleniil sziikséges kulcsszavakat kutatja.

Az angol nyelvi szakirodalom altaldban a literacies széval hatdrozza meg az irni és az olvasni tudas fogalom-
korét, jellemz6 médon tobbes szamu alakban, mert a témaét illetéen az irds és az olvasds tipusaira vagy formdira
tobbnyire egyszerre hivatkoznak a kutaték. Ahogy David Bawden (2001) fogalmaz esszéjében: az irastudds
fogalma a kiillonboz6 idészakokban mast és mast jelentett. Volt, hogy a nyomdatermékek dekdédoldsara koncent-
ralédott, maskor a kinyomtatott sz6 kulturalis feltételrendszerének, etikai normainak és esztétikai értékeinek
tudatos és kritikus ismeretét is jelentette. Természete igy tulajdonképpen mindig is kettds volt (Koltay 2010).
Egyfeldl nyilvdanvaldan jelentette az irni-olvasni tudas képességét, masfel6l magaban foglalta a megértésre
torekvé olvasdst is, amely a logikus gondolkodds, az érvelés és a kritika megfogalmazdsanak képességét is
magdaban hordozza (reading literacy, OECD 2003).

Az irni-olvasni tudés technikdjanak vizsgdlata soran ki kell térniink negativ megfeleldire is, igy az analfa-
bétizmusra, amely az irds- és olvasaskészség teljes hidnyat jelenti, valamint az enyhébb, 4m kozel ugyanolyan
sulyos valtozatdra: a funkciondlis analfabetizmusra (functinaly illiteracy), amely esetében az irds- és olvasds-
készség mint technika elsajititdsa 6nmagdban nem elegendd, ha nem kelléen fejlett a mindennapi élet kovetel-
ményeinek teljesitéséhez. Masként fogalmazva: az a felnétt tekintheté funkciondlis analfabétanak, aki a sajat
tarsadalmi és szakmai kozegében nem tud megfelelni a vele szemben tdmasztott elvardsoknak (Koltay 2010).
Ennek egy magasabb tudésszintet megkiviné kategéridja az angol nyelvben hasznalt critical literacy, amely
tulajdonképpen a kritikai szovegértés képességét jelenti (Briggs & Burke 2002).

Az olvasis tehat a kreativitds és a kritikai gondolkodas fejlesztésének elengedhetetlen eszkéze, amely segiti
a vilag drnyaltabb észlelését, mintakban és modellekben valé elmélkedésre 6sztonoz, vagyis elengedhetetlen
feltétele a hal6zatos gondolkoddsnak (Harsdnyi 1991). Ennek ellenére — ahogy feljebb a riaszté szamadatok is
mutatjik — az olvasds valsdgat éli (literacy crisis, Wetzel 2018). Ez az ellentmondds mar 6nmagdban indokoltta
teszi, hogy atgondoljuk, miként érthetnénk meg jobban az olvasas atalakuld és atértékel6do tarsadalmi szerepét,
valamint valtozdsanak iranyat és természetét a 21. szazad elején. Ez az irds is erre tesz kisérletet.

frdsom alapvet6en leird szemléletd, ugyanakkor érint normativ kérdéseket is, hiszen az ember kritikai érzéke,
szocialis-emocionalis képességei, érzelmi intelligencidja, kreativitdsa, modellekben valé gondolkodasra valé
képessége részben a torténetek, a konyvek olvasdsan keresztiil fejlédik. Az olvasasi képesség, illetve az érté,
értelmez6 olvasds hidnya igy rengeteg hatranyt okozhat, ami a teljesitmény csékkenésében nyilvanul meg,
elészor iskolai kornyezetben, majd a munkaerdpiacon. Ezért is foglalkoznunk kell azzal a kérdéssel, hogy az
e-konyv megjelenése miként befolyasolhatja a felhaszndldk olvasasi szokasait.

A konyv evolucidjanak egy Gj lehetséges allomasa: az interaktiv konyv

A nyomtatott konyvek tartalmdnak digitdlis formaba 6ntése, azaz az e-book megjelenése nem hozott attorést
a gyermek- és az ifjusagi konyvek piacan. A felnévekvé generdcié megszdlitaséhoz — amelynek a digitalis 6ko-
szisztéma mdar mindennapi, természetes kozeget jelenti — 4j formatum megjelenésére volt sziikség (Briscoe &
Wilde 2007). Erre kinal megoldasi kisérletet az interaktiv konyv, amelyet tobbféle modalitds — az irott szoveg,
a (mozgd)képi megjelenités, a hang —, valamint az ezeket idében koordinélé interakcié egyiittes alkalmazdsa
jellemez (Varga 2019). Az interaktiv konyv esetében — ahogy az elnevezés is sugallja — az olvasé egyéb tevé-
kenységekkel is befolyasolhatja a tartalmat, illetve az olvasds sorrendjét, és mivel a tartalom érint6képernyén
vezérelhetd, az interaktivitasra sokkal nagyobb tér nyilik. (Hasonlé olvasdi logikara épiiltek a kilencvenes évek
nagy siker ,kaland-jaték—kockazat-konyvei”, amelyek tulajdonképpen az interaktiv konyvek eléképeként is
értelmezhetéek.) A vizudlis tartalmat hangzéanyag (narracio, zene, hangeffekt) is kisérheti, megmozdulhat a
kép, s6t a szoveg is, és ezek az ,események” akar az olvasé kozremiikodésével, érinté és egyéb mozdulatok al-
kalmazasaval is indithatdk. Az interaktiv konyvek fejlesztése — mint a hibrid médiumoknal dltalaban — egyfajta
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kisérletezés, hiszen a miifaj Gjszerlisége miatt lehetetlen standardokrdl beszélni, és ahogy a technika/techno-
l6gia fejlédik, ugy véltoznak a benne rejld lehet6ségek is. A nagy konyvkiaddk és a tradiciondlis konyvvasarok
mind foglalkoznak a témdval; ezt mutatja, hogy a mérvadonak szdmité Bolognai Gyermek- és Illusztricios
Koényvvéasaron 2012 éta kiillon mezdnye van az interaktiv konyvnek, ahol a legjobbnak taldlt digitalis alkotdsok
a nyomtatott konyvek dijaival azonos presztizsi kitiintetésekben részesiilnek.

Az interaktiv konyvek funkcioi

Earl Aguilera (2016) szerint az interaktiv konyv olyan szoftveres alkalmazas (angol kifejezéssel application
vagy app), amely digitalizalt formatuma szoveges, képi és (opciondlisan) hangz6 tartalmakbdl 4ll, és a felhasz-
nalo érint6képernyds késziiléken olvassa és kezeli a konyvet. E mobilalkalmazasok az online aruhdzakbdl vagy
6nallé weboldalakrdl érhetdk el, let6ltés utjan. Az interaktiv konyv miifaji sajatossdga nem csupén az extraként
hozzdadott feature-6kben rejlik, hanem elsésorban abban, hogy alapjaiban valtoztatja meg az olvasé és a konyv
viszonydt, az olvasds élményét. Az alabbi funkcidk tartoznak egy interaktiv konyv alkotéelemei kozé:

1. Animdcidk és zoomolds: Az interaktiv konyvek egyes képeinek megfelel6 mértéki és idejli mozgatdsa
rairanyitja az olvasé figyelmét a torténet szempontjabol fontos mondanivaldra, és fejleszti a megértési
képességet anélkiil, hogy tilsdgosan elvonnd a figyelmet magardl a szovegrél (Takacs & Bus 2018).

2. Szovegkiemelés: A szovegkiemelés felhivja az olvasé figyelmét az olvasott szavakra, és segiti a narratorral
azonos tempédban valé ,bels6” olvasasban.

3. Narrdcid: A professziondlis narrdtorok, szinészek altal felmondott széveg megkonnyiti a szoveg értel-
mezését, valamint segiti a szép kiejtés elsajatitdsat.

4. Edukdcids jatékok: Az életkornak megfelel6 és szorakoztaté jellegii edukacids jatékokat segitik az olvaséi
motivacié fenntartdsat (Varga 2019). A szovegértés atfogd ellendrzése mellett a feladatok elvégzése utan
kinyert adatokbdl fejlesztési program készithetd, amely a differencidlas egyik eszkoze is lehet.

5. Interakciok: Hotspotok, szotarak, definicidk beépitése segitheti a szoveg értelmezését, illetve a bevonddas
mértékét, am ha ezek nem megfelel6en vannak elhelyezve a képen/szévegben, az elterelheti az olvasé
figyelmét, és ,kiemelheti” 6t a torténetbdl (Takacs et al. 2015; lasd még az 1. brat).

1. dbra
Az interaktiv konyvek funkcidinak egy magyar példdin, a BOOKR Kids kényvon valé dbrdzoldsa
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A befogadd tehdt immaéron nem ,passziv” haszndldja az adott médiumnak, hanem az akcidja révén képes reakciot
szilni (Sargeant 2015). A konyv lapjai kozott rejlé interakcidk, az animdcidk, a hanghatdsok bévitik az olvasé
lehet6ségeit. Ezek a funkciok kiillonosen fontosak az olvasastanulds folyamatdban. Ha egy gyereknek példdul
alacsony szintd a szovegértelmezési képessége, mind a szoveg dekddoldsa, mind a megértése értelmében, akkor
altalaban olvasas kozben mas kognitiv folyamatok alkalmazasaval kompenzal (Stanovich 1980). Igy ha nem
képes az automatikus szovegfelismerésre, tovabbi ,tudastarat” aktivizalhat, példaul a kiegészit6 illusztracidkat
hivhatja segitségiil a kontextus értelmezésében. Ha ezek az illusztraciok még mozognak is, az tovabbi recep-
torokat stimuldlhat, és még hatékonyabb lehet az extra eréforras timogatasa.

A gyermekek, akik belesziiletnek a digitalis korszakba, el is varjak, hogy aktivan részt vegyenek egy mese,
egy torténet befogadasaban, kiilondsen akkor, ha az képernyén jelenik meg. A digitalis kornyezetben a befoga-
dénak az olvasnivaléhoz fliz6d6 kapcsolata dinamikusabb, mint a nyomtatott konyvek esetében, mivel itt az
olvasé beavatkozhat a torténetbe, és valamennyire meg is valtoztathatja azt az dbrazolt vilagot, amely a széveg
cselekményének megfeleléen jelenik meg (Boldog et al. 2018). Az dbrazolt vilig tehat nem egyértelmi és nem
rogzitett, mint a legtobb nyomtatott szoveg esetében. Az interakcio eleve jatékos, s6t akar varazslatos élmény,
amelyet a gyerekek nagyra értékelnek. Oszténzé forrés lehet, és olyan olvasékat vonzhat, motivalhat, akiknek
egy nyomtatott szoveg elolvasésa, értelmezése még nehézséget okoz (Takacs et al. 2015).

Az interaktiv konyv olvasisianak lehet6sége ugyanakkor olcsé technoldgiat feltételez, raadasul digital literacyt
is megkivan. A digitalis irdstudés azt jelenti, hogy annak birtokdban képesek vagyunk haszndlni a digitélis
eszkozoket (functional digital literacy), mig a critical digital literacy képessége azt is magiban foglalja, hogy
birtokosa képes a digitdlis forrasok azonositdsara, elérésére, kezelésére, integraldsara, értékelésére és szinte-
tizdldsara, tovabba Gj tudds létrehozdsdra, valamint arra, hogy méasokkal kommunikaljon és reflektdljon az 6t

s

eléré tizenetekre (vo. Bajomi-Lazar 2020).

Az interaktiv konyv mint hibrid médium

Az 4j médiumok — azon tul, hogy életiink majd’ minden teriiletére hatast gyakorolnak — megvaltoztatjak a
médiakornyezet struktarajat, és alakitjak a tarsadalmi és kulturalis kornyezetet is. Mindennapjaink komplex
és hibrid médiumok olyan kibogozhatatlan halézataban telnek, amely a tarsadalmi és kulturdlis kornye-
zettel természetes kolcsonhatdsban a felhasznaldi tapasztalat egyfajta tarhazaként mikodik, s amelynek f6
mozgatérugdja az aktiv, jelentés- és identitdskonstrualé médiahaszndlé és az dltala termelt végtelen mennyi-
ségl adat.

A hibrid médiumok fogalmat Andrew Chadwick (2013) vezette be. Ervelése szerint ezek alkotéelemei és kii-
lonféle aktorai dllandé kélcsonhatasban, egyfajta fliggéségi rendszerben mikodnek, s e folyamatos interakcid
hatdsara formalédnak maguk a médiumok is. Chadwick szerint az aktorok sokfélék lehetnek: médiumok, po-
litikai, gazdasdgi szerepl6k, irdk és természetesen a fogyasztdk. Az interakcids hdlézatban killonb6z6 hatalmi
érdekek domindlnak, a régi tipusi médialogikdk mér nem eléggé szilard poziciét képviselnek ahhoz, hogy az
uj médialogikak jelentette nyomasnak teljesen ellenalljanak, igy példaul az 4j technoldgidk és eszkozok okozta
kihivasok kezelése érdekében az tij logikakat részben adaptalniuk kell. Igy a hibrid médiarendszert a folyamatos
dtalakulds, a régi és az j médiumok egyiittélése jellemzi, tehdt sohasem tekinthetd befejezettnek, mikoézben a
médiumok tdrsadalmi, kulturdlis szerepe és a befogad6k médiahaszndlata, a médiumokhoz valé viszonyuldsa
szintén folyamatosan véltozik. Egy hibrid médium megértéséhez igy mindenképpen sziikség van arra, hogy a
tarsadalmi és kulturalis kontextusban, a médiahasznadlati stratégidk fiiggvényében vizsgaljuk.

A médiatartalmak klasszikus miifaji hatarai elmosdédnak, egyre értelmetlenebb a hagyomanyos kategori-
zalas. A radio, a televizié, a nyomtatott sajté és az internet kiilon kategériaként valé kezelése idejét multa,
hiszen a tartalmak attisznak a platformok kozott, a felhasznalok adott fogyasztasi sziikségleteihez és technikai
igényeihez igazodva. Tévémiisorokat ,€él6ben” nézhetiink az interneten, radiét hallgathatunk a mobilunkon,
vagy a kozosségi médidban néhany kattintdssal konnyen létrehozhatjuk sajat beszélgetés misorunkat vagy
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radiécsatorndkat. Ugy vélem, a konyv is hasonlé 4talakuldson megy keresztiil. Az e-bookok, a hangoskényvek,
a videomegosztok struktardjat koveté konyv-streaming platformok (Vooks), a csak szerkesztett kivonatokat
tartalmazo podcastoldalak (Blinkist) népszertisége mind-mind errdl tanuskodik. A technoldgiai valtozdsok,
a médiafogyasztds modjai, a médiatudatossag szintjének valtozasai 4j kihivasok elé allitjdk a konyvet, illetve a
mar bevalt e-konyvet: valtoznia kell!

Vajon valéban a konyv tjabb forradalmardl beszélhetiink (vo. Kovarik 2011)? Kevés olyan technikai-techno-
l6giai Gjitds van, amely az egész vilagon torténelmi jelentdségii tarsadalmi valtozast idézett volna el6. A konyv
ilyen. Egyes innovacidk akkor lépnek el invencidkkd, amikor kedvezd piaci koriilmények kozott az Gjdonsagok
konnyen illeszkednek be a kiegészité technolégidk rendszerébe (Toéfalvy 2017). Az interaktiv kényv mint az
e-book immerziv megvaldsuldsa ennek a kedvezd egyiittallasnak a kovetkezménye. A konyv- és a jatékpiac
atalakulasa, a Z és az Alfa generdcié megvaltozott tartalomfogyasztasi szokasai és a mobiltechnoldgiak fejlé-
dése egymast er6sité mechanizmusok. Az elmult évtizedek tavlatdban azt figyelhetjiik meg, hogy azok a tech-
nolégiak maradnak fent, amelyek a tarsadalom mindennapi tevékenységeinek szerves részévé valtak — am ezt
minden esetben egy olyan idészak el6zte meg, amikor hasznalatuk még alkalomszerd, felhasznalasi médjuk
pedig valtozé volt (Toéfalvy 2017). Az interaktiv konyvek esetében az elébb felvazolt ,,megel6z6” id6szakban
jarunk. Az Ggynevezett early adopterek mar aktivan haszndljak az 4j médiumot, dm kiillonb6z6 médokon, mind
az iskolai nevelésben, mind az otthoni haszndlatban, mind pedig a fejlesztési gyakorlatokban. Felhaszndldi
szinten az 4j technolégidknak tarsadalmi jelentést kell kapniuk, hiszen nincs egzakt ,hasznalati leirds” az
innovaciéhoz. A technolégidk folyamatosan véltoznak, és veliik véltoznak a kulturdlis jelentések is. Az elképzelt
felhasznélasi mod kevés esetben taldlkozik a valds funkciéval. Feltaldldsakor a telefont miisorszolgdltatasi
eszkoznek tekintették, és sokszor e szerint is alkalmaztdk (Hoyer 2001). A tavirét is azért talaltak fel, mert
késtek a vonatok, s csak késébb dertilt ki, hogy hireket is lehet vele kozvetiteni (Briggs & Burke 2004). A tavird
megjelenése a hirparadigma kialakuldsaval dtalakitotta az Gjsagirast is. Fontos a nem szdndékolt hatasokat is
megfigyelniink. A konyv természete is kezd megvaltozni.

Az interaktiv konyvek a ,célzott” és a ,hagyomdnyos” olvaséi részvételt megkivané tipusba tartoznak — azaz
diszkréten animaltak, és korlatozott mértékben teszik lehet6vé a felhasznaldi gesztusok alkalmazasat —, vagyis
lényegében korunk ,dtmeneti” kommunikécios helyzetének egyik 4j, hibrid miifajat testesitik meg.

Az 4j formatum megjelenése reflektal Chadwick mar emlitett hibridmédia-elméletének egyik értelmezésé-
re, miszerint a vizudlis képek folyamatos és egyre novekvé fontossdga a média hibriditdsdnak torténetében
maga utdan vonja az informacid és a szérakozds integricidjat is. Egy mas tipust értelmezéshez Marshall
McLuhan (1962/1994) koréabbi, kot és cool media kategorizalasa kindl alapot. A ,forré média” és a ,hideg
média” kifejezéssel a befogaddk médiafogyasztdsiban valé részvételi fokozatat és az adott médium altal
kozolt informacidk mennyiségét irja le. Van olyan médium (példaul a mozifilm), amely csak egy érzéket
mozgat meg, s bar nagy mennyiségli adattomeget zudit a befogaddra, a nézének nem jelent szellemi kihivast
az informdcié OsszegyUjtése. A nyomtatott konyv, a radi6 vagy a fénykép szintén csak egyetlen érzékszervet
mozgosit, ezért forré médium. Ezzel szemben az interaktiv konyv tobbirdny, tobb érzéket mozgat meg, hiszen
a befogaddt tovabbi cselekvésre 6sztonzi az interakcidk dltal. , A forré médium kisebb részvételt enged meg,
ahogy egy el6adis is kevesebb részvételt egy szemindriumnadl, és egy konyv is kevesebbet egy él8szavas par-
beszédnél” (McLuhan 1962/1994: 25). Az interaktiv konyv McLuhan elméletét kovetve langyos médiumként
aposztrofdlhatd, mert a felhasznal4tdl tobb érzékszerv haszndlatat igényli. Paul Hodkinson (2010) biralata
is erre reflektdl, mivel szerinte tobb médium akdr mindkét csoportba is tartozhat. McLuhan elmélete nem
tudja a hibrid médiumokat megfelel6en osztdlyozni. Hodkinson szerint a technoldgia a felhasznalds médjat és
hatdsat hatdrozza meg, de nincs 6sszefiiggésben magaval a tartalommal és a kontextussal. A technolégidkat
olyan eszkozoknek kell tekinteni, amelyek fejlesztése és felhasznaldsa a tarsadalmi kontextustdl és az emberi
tényez6tél fligg, és nem a benniik rejlé technoldgiai ,elditéletektdl”. Az 1930-as években példaul a radié mint
médium egyarant jelentette a BBC-féle demokratikus tartalmakat kozvetit6 eszkozt és a Harmadik Birodalom
néci propagandacsatornajat.
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Az interaktiv konyv médiaelméleti kontextusban

A kommunikéciés technoldgidk idébeliségének kiillonb6z6 korszakait vizsgalva érdemes megkiilonboztetniink
dtmeneti korszakokat is, amelyek sokszor észrevétleniil olvadnak bele a technolégiai fejlédés kovetkez6 dllo-
madsaba. E rovid szakaszok inkabb a felhaszndléknak a technolégiahoz kapcsol6dé komfortérzetét hivatottak
erdsiteni. Egy technoldgia elméleti, majd miiszaki fejlesztése utan idébe telik, mire annak kommunikdaciés cély,
az adott tarsadalmi kontextusban miikodé és tomegesen elérhetd felhasznalasi lehetdségei kifejlédnek, vagyis
médiumma valik, mert a tirsadalomnak idére van sziiksége ahhoz, hogy haszndlatba vegye. Amikor egy tech-
nolégia mint médium megjelenik, még nem feltétleniil értékelheté mcluhani értelemben 6nallé6 médiumként,
hanem inkabb el6djének — egy korabbi médiumnak — részben tovabbgondolt, ,Gjracsomagolt” valtozataként.
Egyrészt a technologiai fejleszt6je is egy korabbi valtozatbdl indult ki, masrészt a fogyasztd is egy korabbi
hasznalati mddhoz nyul vissza az ij értelmezésekor; ,visszapillantéba” tekintve a korabbi szokasait alkalmazza.
McLuhan ezt Ggy fogalmazza meg, hogy amikor egy Gj helyzettel taldlkozunk, a kozelmult tirgyaihoz, izeihez
kotjik magunkat; a jelenre visszapillanté tiikron keresztiil néziink; a jovébe hatrafelé (nézve) haladunk (McLuhan
& Fiore 1967). Ez a mcluhani rear-view-mirrorism, azaz visszapillantd hatds. A nyomtatott konyv elsé olvaséja
még nyomtatott kddexet olvas, a Théatrophone hallgatéja ,lathatatlan szinhdzban” van, az elsé tévénéz6 még
»otthon” il a moziban, mikoézben radiét hallgat képpel, az e-konyvet ,.forgatd” konyvet olvas a képernyén animadlt
lapozé funkciéval. Onéalléva egy 4j médium akkor vélik, ha olyan innovativ tulajdonséagokat fejleszt ki, amelyek
a kordbbi feliileten nem voltak elképzelhet6k. Az interaktiv konyv mar tdallépett a konyv digitdlis arnyékén, az
e-bookon az 4j funkcidk megjelenésével, és inkdbb hasonlit interaktiv videéhoz, mint digitalizalt konyvhoz.

Az innovicié tdrsadalmi megalkotdsdban nagyon fontos tényez, hogy az 4j technika milyen médon képes
kapcsolddni a régivel. Everett Rogers (2003) innovacidterjedés-modellje azt vizsgédlja, milyen mértékben be-
folyasolja az 4j technika terjedését a tirsadalomban az, hogy mennyire kompatibilis a korabbi technikékkal/
technoldgidkkal. Hiszen az djitdsok nem elszigetelt entitasként jelennek meg a fogyasztéi palettin, hanem a
kozonség altal megalkotott egyiittallasok formdjaban. Ezeket a hdldzatokat nevezi Rogers klasztereknek, amelyek
azért jatszanak nagyon fontos szerepet az 4j technikak/technolégidk fejlédésében, mert egy nagyobb csoport
tagjaként értelmezhetd innovacidét hatékonyabban lehet kézvetiteni a befogadé felé — természetesen akkor, ha az
adott klaszter megitélése pozitiv. Az interaktiv konyvek a hagyomanyos konyvek kiterjesztett valtozatai, amelyek
tarsadalmi megitélése évszazadok 6ta egybefolyt a tudas és a tartalom fogalmaval, igy az innovaciéterjedés
modellje szerint befogadé6i bedgyazdddasuk és terjedésiik viszonylag konny( és gyors dtmenettel torténhet meg.

A média torténetébdl megtanultuk, hogy az 4j médium ritkan véltja teljesen fel a régit. Az interaktiv konyv sem
fogja teljesen felvéltani a konyvet, csakigy, ahogy az Gjsag, a film, a rddid és a televizi6 sem tiint el az internet
és az dltala megjelend hibrid médiumok térhdditaséaval. Ahogy a hirportélok is alkalmazkodnak a felhaszndléi
igényekhez, extratartalmakkal (példdul nagyobb szubjektivitist enged6 blogokkal, azonnali visszacsatoldsra
alkalmas férumokkal) egészitik ki a nyomtatott lap struktardjat, 4gy a konyv is 4j funkcidkat kap az online tér-
ben az animaciok, a hangos felolvasés, az interaktiv szomagyardzat, a jegyzetkészités lehetéségével kiegésziilve.

A technoldgidk torténetét nem lehet linedris fejlddési gorbeként értelmezni, mert maga a fejlédés definicidja és
az azt meghatdrozé elvardsok is folyamatosan formdalédnak, ugy, ahogy a technolégiat 6vezd tarsadalmi konst-
rukcié is. Hogy milyen tagozédéssal zajlanak le az Gj technol6gidk tdrsadalmi konstrukcidjanak részfolyamatai,
az a j6 és a rossz fogalmahoz hasonldan torténeti és szerkezeti folytonossigot mutat (Pinch & Bijker 2005).

A modell felallitdsahoz Trevor Pinch és Wiebe Bijker (2005) harom szakaszt kiilonit el. Az els6 szakasz olyan
idéintervallum, amelyben az 4j technolégia megjelenését kovetSen egyfajta értelmezési flexibilitas figyelhet6
meg, a tdrsadalmi szerepl6k allandé vitat folytatnak, keresik a kapcsolédasi pontokat és az 4j technolégidhoz
kothet6 értékeket. Az interaktiv konyv kapcsdn most éppen ebben a szakaszban vagyunk. Az 4j, hibrid miifaj
a felnétt tarsadalmat szembesiti mindazokkal az ellentmondasokkal és feladatokkal, amelyek a medialis val-
tasokat mindig is kisérték; a konzervativ kdzvélemény bizalmatlan volt az (j médiatechnolégiaval szemben
(ld&sd Hammer 2006). Ahogy Bajomi-Lazdr Péter (2017) is irja, a kortdrs média kapcsan keletkezé 6ssztdrsadalmi
aggodalmak sokszor nem is magardl a médiumrdl szélnak, hanem a véltozasrdl és az ,,Gjtdl” valé félelemrol és
ellenérzésrél, hiszen a mindenkori Gj média egyfajta tiikor, reakcié a tarsadalmi véltozasokra, mikézben maga is
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valtozasokat generalhat, igy az egyik legfontosabb értékiinket, a rendet, a kiszdmithatdségot forgathatja fel. Sokan
hajlamosak szembedllitani a régi ,jot” az Gj ,rosszal”. A médiatechnoldgidk torténetében el6szor az irdsbeliség
soha nem latott kulturélis periédusvaltdsdnak kezdetén jelentek meg az olyan értelmezések (példdul Platéon
Phaidroszéban), amelyekben az irdsra mint a szellemiséget elsekélyesitd, a tarsadalomra és ezdltal a kulttrara
veszélyes technolégiara hivtdk fel a figyelmet. Napjainkban az irdstudds és az olvasottsag a miiveltség dltalanos
metaforajava valt. A nyomtatis megjelenésével is hasonlé félelmek és vadak lattak napvilagot, mikozben ma
egy impozdans konyvtar az értelmiség szimbdlumat jelenti. Esetiinkben a sziil6k és a tandrok egy csoportja
idegenkedik az 4j m{ifajtdl. Az interaktiv konyv formatumét elemzd, tanari és sziil6i kérdbiveket is tartalmazé
kutatdsokat vagy akar a témahoz kapcsolddé cikkek kommentdaradatat olvasva sokszor taldlkozhatunk a sziil6k
és a pedagégusok idegenkedésével, a gyerekek képerny6tél valé ,elbutulasatdél” valé aggodalommal, a félelem-
mel, hogy a konyvet felcserélheti a tablet, vagy hogy a tanar egy 4j oktatési eszkoz hatékonysdga miatt esetleg
~feleslegessé” valik (Wolf & Barzillai 2009, Durant & Horava 2015, Varga 2018). A médiapesszimista retorika a
kulturalis konzervativizmus szerves része. Pedig az interaktiv konyvek hidat képeznek a konyvek és a digitdlis
vilag kozott, céljuk a torténetekkel valé athaté ismerkedés, az olvasas megszerettetése, a tartalom atorokitése
egy Uj platformra.

A hibrid médiumok vizsgdlata soran a tomegkommunikacié-elméletek klasszikus befogaddja helyett az imméron
adoként is viselkedd, jelentéskonstrudlé felhasznalot kell kiindulédsi pontnak tekinteniink, aki a médiatudatossag
szintjének megfeleléen ,poroszkal” a hibrid médiumok kozott, és kedvére valogat az 6t érdekl tartalmakbol.
Nem mas a jelen olvaséja sem, akinek immdron nemcsak a nagyszobdban taldlhaté konyvespolcan, hanem
annak virtualis megfelel6jén is egymds mellett sorakoznak a frissen letoltott konyvek. Vagy vegytiik a Spotify
zenemegoszt6 kozosségi platformjanak funkcidjaban igen hasonlé konyves megfelel6jét, a Goodreads portalt,
ahol nyomon kévethet6, hogy ki mit olvas éppen, mit ajanl, és hogyan vélekedik egyes tartalmakrdl. A felhasznalé
aktivitasét befolydsolja a médiumok aktivitdsi szintje is (Myat 2010), ugyanis az egyes médiumok eltéré szinten
teszik lehet6vé a befogaddi visszacsatolast és a tartalomhoz kapcsol6dé interakciot. A Z és az Alfa generacid
tagjainak, akiknek els6dleges kommunikdcios feliiletiik mar nem is az email, hanem a k6zosségi hdld, lételemiik
az interakcié. Igy a mar hibrid m(ifajnak tekintheté e-kényv a tarsadalmi nyomds és a megnovekedett ingerigény
miatt tovabbi véltozdsokon megy keresztiil. Ugy kezd viselkedni, mint a tobbi 6j, népszerti médium. Chadwick
szerint a média alkotéelemei folyamatos interakciéban dllnak, kiizdenek a figyelemért, a kozonségért és termé-
szetesen a bevételekért, igy a mindent elsopré célok érdekében egymasra is vannak utalva a tartalomgydrtas és
a technikai/technolégiai Gjitasok terén. Az Gjonnan belépé elemek igy ehhez az egyiittallashoz csatlakoznak, és
ezek is folyamatosan tovabbformaljak a halézatot, mivel az innovativnak tekinthetd, sikeres gyakorlatok hatést
gyakorolnak a hdl6zat régebbi szerepléire is, azaz a digitalis bennsziilott generacié igényei hatdssal vannak a mér
hibridnek tekinthet6 elektronikus konyvpiac szerepldéire is, és életre hivjak az interaktiv konyveket. Az aktorok
kolcsonhatdsabol fakaddan a konyv tartalma tovabb dramlik az e-konyv-olvasékbél a mobilalkalmazas-piac felé.

Az interaktiv konyv lehetséges felhasznaldsi modjai

Az interaktiv konyv mint hatékony informaciés és kommunikacids technoldgiai (IKT) eszkoz eredményesen
vonhat6 be az olvasdstanulds és az olvasdstanitas kiillonboz6 szakaszaiba is (Sargeant 2015, Varga & Dardczi
2018). A leghatékonyabban az olvasds elsajatitdsanak korai szakaszaba, illetve azon tanul6k korébe, akik vala-
milyen azonositott olvasdsi nehézséggel kiiszkodnek (McKenna & Zucker 2009). Ha az olvasasi problémaval
kiizdé didkok j6 id6ben taldlkoznak a hasonlé funkcidkkal kiegészitett elektronikus oktatési célt konyvekkel,
az nagyban segitheti a minél gyorsabb visszatérésiiket a ,normal” olvasdi folyamathoz, illetve a kiterjesztett
e-bookok nemcsak atmeneti, hanem allandé segitségiil szolgalhatnak azoknak, akik a kognitivprofil-teszten
diszlexidsnak mindsiiltek (Walpole & McKenna 2007). Az olvasds nem fejlddik folyamatos motivacié nélkiil,
a jatékositott interaktiv konyvek ebben is segitenek, és folyamatos motivacios forrast szolgaltatnak a legfiata-
labb olvasé korosztalynak. Tény, hogy a tudds megszerzése mint folyamat megvéltozott a technolégiai fejlédés
miatt (Benedek 2007). Az interaktiv konyv prezentaciés mddjait bemutato, illetve az interakcidk hatésait
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bemutaté tanulmanyok is azt jelzik, hogy az Gj medidlis kornyezetben a gyermek olvasasi stratégidja is 4jj, mds
torvényszer(iségek szerint alakul (Fenyvesi & Kiss 2008). Maga a befogadéi alaphelyzet viszont nem véaltozott
a gyermek feladatat tekintve, miszerint képesnek kell lennie arra, hogy a latottakat, a hallottakat ¢sszefiiggd
torténetként tudja leképezni. Viszont az interaktiv konyvek esetében az interaktiv elemek fokozottan segitik
ebben az olvasét, hiszen a mediatizalt torténetvilagok résztvevéivé valik, és a befogadds sordn integransabb
modon lesz jelen: , A torténeten valé dthaladds élménye jéval intenzivebbé valhat ahhoz a helyzethez képest,
mint amikor a befogad6 performancia-aktusa annak a fejében jatszédott le” (Grodal 2008: 226).

Az interaktiv-kompenzaciés folyamatok, amelyek alatt az olvasénak tobb tipusti mentéalis reprezentaciot
kell nyelvi reprezentaciéva formalnia, a magyar nyelv és irodalom szévegfeldolgozé 6rdinak igen fontos részét
képezik. Ebben az tigynevezett konvertald szituaciéban az olvaséva vdlas mindenkori elemi feltétele épiil és
erésodik: az atélés, az atélé tudati mikodés (Ruttkay & Dardczi 2018). Ebben a folyamatban tudnak segiteni a
gazdag jelrendszerrel elldtott, jatékositott interaktiv konyvek, bar fontos leszogezniink, hogy ha nem alakult
ki a megfelel6 fogalmi keret az olvaséban, akkor még az interaktiv torténetek segitségével sem fogja tudni
dekédolni a torténetet.

Osszegzés és kovetkeztetések

Az interaktiv konyvrdl 6sszegzésként elmondhatd, hogy az (j hibrid formatum alkalmas annak az olvasési és mese-
hallgatési tradicionak a meg6rzésére és kiterjesztésére is, amelynek lényege az elmélyiilt, ért6, jelentésteremtd
olvasés és a torténet érzékeny atélése. Az interaktiv konyv jelen forméaja — amely tulajdonképpen egy megel6z6
hibrid médium, az e-book tovabbfejl6dott, kiterjesztett valtozataként értékelhet6 — nem fogja teljesen felvaltani
a nyomtatott konyvet (ahogy az e-book sem tette), hiszen nem idegen szerepléként avatkozik be kultirdnkba,
hanem a meglévé motivacidknak és tarsadalmi konfliktusoknak nydjt 4j teret. Az interaktiv konyv illeszkedik
a Gutenberg-galaxis konzervativ vilagaba is, hiszen a tartalom linearitasa és formai keretei adottak, viszont
a kozvetitd platform és az intenziv élmény az interakcidknak készonhetben valaszol a fiatal olvasdgeneracié
igényeire. A nyomtatott és a digitélis konyvek egyiittes haszndlata hivja életre a biliteracy fogalmat (Wolf 2009).

Ha tehét az interaktiv konyv az e-book utan csak egy Gjabb dallomasnak tekintheté a Gutenberg- és a internet-
galaxis koztes teriiletén, mi lehet a virtualis konyv kévetkezd formdja? Vajon a jové tarsadalma ragaszkodni fog-e
egyaltaldn a bet(i vilagdhoz? Ha igen, akkor az interaktiv konyveknek vélhetéen stabil helyiik lesz az olvaséi
palettan, hiszen mindazt biztositjik a j6v olvaséjanak, amire jelenlegi tuddsunk szerint igénye lehet: az intenziv
vizudlis élményt, az aktiv befogaddi részvételt, az azonnali elérhetéséget, valamint a nagy mennyiségben val6
elérés és terjedés lehetGségét. Az emberi agy szdmadra egyfajta tréning a betiik dekédoldsa, az atvitt értelem
megfejtése, a kézirds gyakorlata.
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Abstract in English

The book as an interactive medium

The impact of new technological mediums upon the young population is indisputable, and so is the growing
popularity of digital devices among children. The sources of media content have multiplied, affecting young
children’s reading habits and the way they listen to stories. The interactive book as a new hybrid medium helps
to identify and to develop potential new methods that support reading education by communicating storybooks
in new, more attractive ways for children. Meanwhile, it could also result in a transformation of the book and
reading habits. This paper attempts to present the circumstances and various aspects of the usability of the
interactive book, which is located in the grey zone between the Gutenberg Galaxy and the Internet Galaxy.

Keywords: digital literacy, e-book, Gutenberg-galaxy, hybrid medium, innovation, interactive book, Internet-

galaxy, literacy improvement, new media

Horvath Dorka a Budapesti Corvinus Egyetem doktorjeldlt hallgatdja, a BOOKR Kids, egy gyermekeknek sz616
nemzetkozi dijakat nyert interaktiv konyvtar-applikdcié megilmoddja, projektfeleldse.



