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A gices, a glitch és a furcsa az MI-generalt képekben

Orosz-Réti Zsoéfia
Debreceni Egyetem

A tanulmany amellett érvel, hogy a mesterséges intelligencia altal generalt képek alapjaiban értelmezik
djra a jelentés, a felismerés és az értelmezhetéség hagyomanyosan adottnak tekintett viszonyait. A freudi
kisérteties (uncanny) mellett Mark Fisher hatborzongat6 (eerie) és kiillonos (weird) affektusaira épitve a
gondolatmenet harom egymast koveto stacion keresztiil targyalja az MI-képek jelentésvesztését. E16szor
a giccs logikaja mentén elemzi a fotorealisztikus, idealizalt emberabrazolasokat, ezt kovetéen az MI-hibak
és vizualis glitchek eerie tapasztalatat vizsgalja, amelyek a szubjektum hidnyat teszik érzékelhetdvé, végiil
a weird affektusan keresztiil értelmezi az Italian brainrot jelenségét mint a jelentésképzés kulturalis és
ideologikus kereteit felfiiggeszto vizualis gyakorlatot.

Kulcsszavak: brainrot, jelentésvalsag, képgeneralds, mesterséges intelligencia, unheimlich

Mixed Mecaphors

The Kitsch, the Glitch, and the Weird in AI-Generated Images

The article explores images generated by artificial intelligence from a humanities perspective and consid-
ers the implications of the new technologies on traditional mechanisms of meaning production. It argues

that artificial intelligence has fundamentally reconfigured the taken-for-granted relationships between

meaning, recognition and interpretability.

To support this claim, after briefly delineating the working mechanisms of Al image generation, the pa-
per turns to photorealistic, idealised representations of the human figure through the logic of Hermann

Broch’s kitsch and Freud’s uncanny. Then, it relies on Mark Fisher’s reading of the eerie to analyse Al er-
rors and visual glitches up until the point of complete visual incomprehensibility, suggesting that such

experiences are unsettling because they render the absence of a subject palpable.

Finally, the paper interprets the phenomenon of Italian brainrot, framing it with Mark Fisher’s understand-
ing of the weird. Rather than understanding the random and impossible combination of visual elements

as the tag “brain rot” suggests, in the sense of meaning being irretrievably lost, the article suggests explor-
ing it as a visual practice that, albeit through Al devices, reinscribes human agency while interrogating the

cultural and ideological frameworks of meaning-making. The paper concludes by positioning these three

aspects of Al-generated imagery within a framework of the shifting relationship between self and other.

Keywords: artificial intelligence, brainrot, crisis of meaning, image generation, uncanny
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Italian brainrot

Nagyjabol 2023 6sze 6ta a mesterséges intelligencia (MI) nemcsak a napi életiink része, hanem a kozbeszéd
rendre visszatérd témadja is. Legyen sz6 a kreativ iparagakrol, a kulturardl, a tartalomgyartasrol, a szérakozasrol,
az oktatasrdl, az MI fenyegetése és/vagy igérete, korlatainak és potencialjanak feltérképezése hatarozza meg a
nyilvanossag érdeklédését. Ezzel pirhuzamosan, amikor a nagy nyelvi modellek gyakorlatilag pillanatok alatt
tudnak generdlni olyan sz6veget, amely szinvonaldban megfelel egy dtlagos képességli masodéves egyetemis-
ta szovegalkotasi kompetencidjanak vagy éppen feliillmulja azt, meglep6 médon éppen a jelentés — és egyalta-
lan a vildghoz valé olyan viszony, amely feltételezi, hogy a dolgok jelentenek valamit — valik tiinékeny, ritkan
hozzaférhetd luxuscikké. A nagy nyelvi modellek térnyerésével kozel parhuzamosan széles korben elterjedtek
a képgeneralé MI-s szolgaltatasok is. Beismerve, hogy az MI-t kontextualizal6 elemzések hajlamosak dramai
tulzasokba esni, mégis megkockaztatom: az uj MI eszk6z6k mind a szoveg-, mind a képalkotds terén alapjai-
ban irjak Gjra az ember és a vilag kozotti konszenzudlisan mikodo viszonyt, amely azt feltételezi, hogy A tud
B-t jelenteni, és hogy lehetséges két végpont kozott jelentést kommunikalni.

Jelen iras az MI-generalta vizualidk vizsgalatdval igyekszik ezt aldtdmasztani, azt remélve azonban, hogy
az ilyen mddon levont tanulsigok, bar ldtvdnyosabbak, végs6 soron a széveg és az olvasé viszonyaval kapcso-
latban is hasznosithatéak lesznek. Az MI 4ltal generalt képek folyamatos jelentésvesztését harom fazison ke-
resztil tekintem at: elészor az MI emberképeit, majd a hibds MI-képeket és a hibak mibenlétét térképezem
fel, végiil pedig a nonszensz MI-tartalmakat vizsgdlom. Ehhez kézre esik Mark Fisher hdrom, az idegenséggel
elszdmol§ affektusa, a freudi hagyomdanybdl szdrmazé kisérteties (uncanny vagy unheimlich), a hitborzongatd
(eerie), illetve a furcsa (weird).

A gondolatmenetem kiindulépontja végiil az azt leiré szoveg zardakkordjava valt: 2025 6szén a magyar al-
talanos iskoldkba is becsorgott az ,0lasz agyrohadas”. Paradox médon a jelenthet8ség teljes felfiiggeszt6dése
nem feltétleniil implikalja, hogy az értékként tételezett kritikus gondolkodas, az intellektudlis kockazatvallalas
végnapijait éljilk. Az Italian brainrottal szembeni, akir generdcidsnak is betudhaté zavarom és frusztraciom
ellenére (de taldn éppen ezért): pont ellenkez6leg. Nem lehetetlen, hogy pont az olasz agyrohadds vet véget a

»sima”, kortiinetnek tlind brainrotnak. Miel6tt azonban eljutunk eddig, szeretném az MI-helyzetet és az MI-ge-
neralt képek és szovegek szimuldkrumjellegének szinevaltozasait attekinteni.

A kortars MI-alapt képgenerétorok — a legfrissebbek gyakorlatilag kivétel nélkiil diffiiziés modellek — mtiko-
dése nagy vonalakban ugy irhato6 le, hogy hatalmas, képekbdl és az azokhoz kapcsolt széveges leirasokbol 4116
adatbazisokon tanulnak. A tanitds soran sem a képeket, sem a szovegeket nem ,jelentésként” kezelik, hanem
szamsorozatokkd, ugynevezett embeddingekké alakitjdk 6ket, amelyek a hasonlésdgok és a kiilonbségek sta-
tisztikai mintdzatait kodoljak. A mélytanulds folyamata ezekbdl a mintdzatokbdl hoz létre egy sokdimenziés,
absztrakt strukturat, az igynevezett latens teret (latent space), ahol olyan vizudlis jellemz8k, mint a szin, a for-
ma, a textura és ardnyok kombindcidi rendez6dnek egymdshoz kozelebb vagy tavolabb, amelyek az emberi ész-
lelés szamadra ,valamiként” felismerhet6 képekként jelennek meg. Amikor a felhaszndld szoveges promptot ad
meg, a modell ezt szintén embeddinggé alakitja, majd egy kezdetben puszta statikus zajbdl indulva, a forditott
diffazi6 folyamatan keresztiil 1épésrol lépésre igy rendezi Gjra a pixeleket, hogy azok a latens térben a megadott
leirdshoz statisztikailag leginkabb illeszkedd vizudlis mintdzatok felé mozduljanak el. A generalt kép igy nem
meglévd képek mésolata, de nem is ,képzelet” a szé emberi értelmében; sokkal inkdbb annak a valdsziniiségi
térnek a pillanatnyi metszete, amelyben az adatbazis képeibdl tanult vizualis konvenciék Gjrakombinalédnak
(b6vebben lasd Zhang et al. 2024).!

Az MI-képgenerilas tehét alapvetéen (és bevallottan redukcionista értelmezésben, csak annyit figyelembe
véve a technoldgiai hattérbél, amennyi a gondolatmenethez sziikséges) nehezen dtjarhaté elemek (természetes
nyelv — numerikus kéd — kép) ,,egymdssal beszéltetésével” valik lehetévé, ahol az interpretaciét olyan, intelligens

1 Hari, Jay: How Al Image Generation Works: A Fun and Beginner-Friendly Guide ©. Medium, 14 January 2025, https://
medium.com/design-bootcamp/how-ai-image-generation-works-a-fun-and-beginner-friendly-guide-dff505ba9cc6.
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rendszerek végzik, amelyek kozvetlen parancsok helyett képesek arra, hogy jelentésdekddolésra és -repro-
dukcidra tanitsik sajat magukat. A helyzet némiképp emlékeztet Stefano Gualeni Something Something Soup
Something cimd, 2017-es elmekisérlet jellegli, a wittgensteini csalddi hasonldsagot illusztral6 szamitégépes
jatékara. Ebben a tdvoli jov6ben az ember felveszi a kapcsolatot egy tavoli civilizdciéval, amely kérésiinkre az
irbdl leveseket sugaroz le az embereknek, csak az idegenek nem egészen értik, mire gondolunk, amikor levest
kériink. Van, hogy laposelemek tuszkalnak benne, néha kb6l van, esetleg kalapban szolgdljik fel és szivoszalat
adnak hozza. A jatékos feladata, hogy minél pontosabban értésiikre adja, mitdl leves a leves. Mig szamunkra
elsédleges szempont, hogy a leves ehetd legyen, addig az idegenek szaimara valami tavoli vizualis hasonlésag
is megfeleld, de talan azt sem értik, hogy mit értiink azon, hogy valami ehet6. Hasonléképpen az ember és a
képgeneral6 szoftver kozotti kommunikacié annak ellenére zajlik, hogy nincs koz6s nyelv vagy értelmezési
keret, s6t a masik oldalon nyilvan tudatot sem feltételezhetiink. A parancsot lead6é ember egy képtél azt varja,
hogy ,ehet6” legyen — azaz, hogy legyen valamiféle kovetkezetes referencialitdsa a valdsag felé, hiromdimenzids-
ként elgondolhaté terek és formak kétdimenzids leképezddését adja, mikozben a képgenerdld szoftver a ren-
delkezésére allo, felcimkézett adatbazis alapjan hoz létre egy ,levesnek kinézé valamit” — azaz egy olyan képet,
amely magan hordozza a promptban meghatarozott kérések reprezentdciéjanak egy adott vizualis konvencidjat.

A giccs gyozedelmeskedése

Mindennek fényében nem meglepd, hogy az MI-képgeneralds olyan témakban érte el elsd sikereit, ahol nagy ha-
gyomanya van a kétdimenzios reprezenticidknak. Ezzel a (tulnyomodrészt n6i) test megjelenitésének tobb évtize-
des hagyomadnyaiba illeszkedik, egyrészt a divat- és modellszakma, mésrészt a pornogréfia irdnyabdl. Ez a mez4
nyilvin magaval hordozza és felnagyitja azokat az irredlis elvarasokat és rendszerszintl problémadkat, amelyek
mar az MI megjelenése el6tt is jellemezték a szépségipart. A néi test rendszerszintli szexualizalasdanak példaul
egyenes kovetkezménye, hogy még jelen sorok irdsa kozben, 2026 janudrjaban is etikai problémak meriilnek fel
példaul az Elon Musk érdekeltségi korébe tartozé Grok Ml-asszisztenssel kapcsolatban, amely a beleegyezésiik
nélkill, virtudlisan ,levetkdztet” valés embereket — jellemz8en ndéket, de az esetek egy részében gyerekeket is.>

A néi testek szexualizaldsdnak, kizsdkmanyolasanak vagy normativ keretek kozé kényszeritésének a nyolc-
vanas évek 6ta dokumentalt folyamata az MI felemelkedésével tovabb eszkalalédott, hiszen az MI-adatbazi-
sokban tilnyomo¢ tobbségben vannak az ilyen jellegli képek, igy a képgeneralas sz6 szerint lathatatlannd teszi a
nem normativ testeket, és fenntartja a meglévd sztereotipidkat. Az atlagos, bérhibakkal rendelkezd, kialvatlan,
tulsulyos testek nemcsak a tokéletes normatél valé deviacidoként jelennek meg, hanem egyaltalan nem kapnak
semmilyen platformon lathatdsdgot. A testpozitiv mozgalom hatdsat az MI 4ltal generélt képek univerzuma
gyakorlatilag néhany év alatt tudja semmissé tenni. Egyébként a promptolds mddszertana is ezt tdmasztja ala:
ahhoz, hogy az atlagost megkozelité testeket kapjunk, tételesen fel kell sorolnunk a ,hibdit™ a szepléket, a ka-
rikdkat, a szem alatti taskakat (lasd az 1. képet), de a kort és a bérszint is hasonlé ,tokéletlenségként” kddolja
a rendszer.

A rendszerszint torzitasok azt is implikdljak, hogy az MI-modellek reprezentécidi szerint az egyén neme vagy
bérszine predesztindlja a foglalkozasokat, amelyeket végezhet, az anyagi helyzetét, amelyet elérhet, vagy éppen
az esztétikai valasztasait és izlését. A Nature példaul 2024-ban szdmol be egy szemléletes példarol, amelyben
a Stable Diffusion MI az ,egy amerikai férfi és a hdza” promptra fehér, kozéposztalybeli férfit és emeletes, ele-
gans épiiletet vizualizal. Ezzel szemben az ,afrikai férfi és diszes haza” parancsra egy, sarkunyhdjara rendki-
viil biiszke fekete férfi képét idézi elénk (Ananya 2024). Hasonl6képpen, egy masik kutatécsoport a DALL-E

YR I

és Stable Diffusion modellektdl kért ,mérnok”, ,,szamitégépes szakember”, ,tudds” és ,matematikus” vizuali-

2 Gentleman, Amelia, Helena Horton & Dan Milmo: Grok AI Still Being Used to Digitally Undress Women and Children
despite Suspension Pledge. The Guardian, 5 January 2026, https://www.theguardian.com/technology/2026/jan/05/elon-
musk-grok-ai-digitally-undress-images-of-women-children.
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zdcidkat. Mig a DALL-E-nal a generalt képek legalabb 75 szdzaléka, a Stable Diffusion esetében sziz szazaléka
dbrazolt ilyen promptokkal férfiakat.® Fontos hangsilyozni, hogy ezeket az eleve meglévéd, rendszerszint(i tor-
zitdsokat az MI csak fenntartja és felnagyitja, nem pedig létrehozza.

1. kép
A ChatGPT dltal generdlt képek

Forrds: a szerz6 szerkesztése*

Az MI-képgeneralds nemcsak szoveges, de vizudlis promptok segitségével is lehetséges, ami azt jelenti, hogy
meglévé fényképek MI dltal dtalakitott valtozatat is el6 lehet allitani — ez a funkcié pedig hamar utat talalt
azokhoz a felhasznalékhoz is, akik sem szakmai érdeklédésiik miatt, sem szabadidés kisérletezésként nem
generalnak MI-képeket. Szamos olyan online applikicié elérhetd, amely néhany, a felhasznalé éltal feltoltott
profilképbdl a személyes adataiért és egy diverzebb adatszettért cserébe elképzeli 6t bizonyos online esztéti-
kak képvisel6jeként, killonb6z6 glamour shotokban, idilli helyszineken. Akar sajat maga gyermekvéltozatdt az
Olében tartva, dus, j6l karban tartott hajjal, egészséges és szabalyos fogakkal, kisimult bérrel. Ez még a digi-
talis képmoddositasok torténetében is latvanyos és lényegi valtozds. Az Adobe Photoshop 1988-as megjelené-
sétél kezdve, még a FaceTune 2016-0s MI-képmddosito szoftverével egyiitt is ezek a technolégidk — feminista
nézépontbdl jol dokumentéltan aggaszté médon (Rajanala et al. 2018, Barker 2020, Eshiet 2020, Isakowitsch

3 Nikolic, Kristina & Jelena Jovicic: Reproducing Inequality: How Al Image Generators Show Biases against Women in
STEM. UNDP, 2 April 2023, https://www.undp.org/serbia/blog/reproducing-inequality-how-ai-image-generators-show-bi-
ases-against-women-stem.

4 Mindkét kép a ChatGPT képgeneralé alkalmazasaval késziilt, 2026. februar 13-an. Az elsé prompt ez volt: , Kérlek ké-
szits egy realisztikus fotot egy dtlagos megjelenési, negyvenéves nérél.” A masodik prompt ez volt: , Kérlek készits nekem
egy realisztikus fotot egy dtlagos megjelenés(, faradt, enyhe talsullyal rendelkez6, negyvenéves nérél, street photo stilus-
ban. A szeme tdskds, az arcbére nagyon enyhén megereszkedett, a hajfestése kicsit kifakult.”
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2022) — torzitjdk az egyén énképét, romboljék az 6nbizalmat, mivel a tényleges emberi test és arc ardnyainak
eltorzitdsan, textdrdjdnak homogenizaldsin, egyenetlenségeinek eltiintetésén alapulnak. Az elmalt néhdny év
MI-képei azonban tullépnek ezen, és gyakorlatilag olyan személyeket vizualizdlnak, akik olyan dolgokat visel-
nek, fogyasztanak, olyan terekben mozognak és olyan személyekkel 1épnek interakcioba, akik és amelyek ko-
zll egyik sem létezik.

Mindekoézben nem szabad elfelejteni, hogy ezek a nemlétez6 MI-fantazmagéridk méar meglévé adatszettek
és abrazolasi konvencidk nyomaban, ,6ridsok vallan” jonnek létre. Ezzel kival6an illeszkednek azokba a tagabb
kulturalis tendencidkba, amelyek a kortars késékapitalista tdrsadalmat jellemzik. A Mark Fisher-i hantolégiara
épitve, alapvetSen ismételhetdségre és ismétlendGségre berendezett tarsadalom ez, ahol a teljes névumot lehe-
tetlenné teszi a neoliberalizmus logikaja (Fisher 2014). A statisztikailag legvalészintibb valtozat tjdonsagként
eléallitasa tehat alapjaiban ismétlés, és ekként esztétikailag a giccs, ontolégiailag pedig a kisérteties elméleti
keretrendszerében helyezhet6 el.

Hermann Broch mar 1945-ben olyan imitdcids rendszerként definidlja a giccset, amelyben maga a valésag-
érzékelés vész el (Broch & Hargraves 2002). Az iddbeli kiilonbség ellenére ez a leiras konnyen és egyértelmtien
vonatkoztathaté az MI altal generalt képekre. A giccs egy masik, immar frissebb értelmezése Roger Kimball-
tol szarmazik, aki szerint a giccs olyan miitargy, amely az esztétikai és reflektiv tdvolsag eltorlésével onrefe-
renssé, s6t ndrcisztikussa valik; a vagy kielégitése helyett minddssze annak tovabbi stimuldldsara alkalmas.®
Az MI altal létrehozott, valés arcokra épiil 6nkép a giccs kortdrs, algoritmikus formdjaként irhat6 le, amely a
folyamatosan még idedlisabba tehetd énre épitve a szubjektumot sajat maga szimuldkrumadvd alakitja. Immaér
egyetlen vagya, hogy a statisztikai atlag, a platform normadi és az esztétikai kozépszer kontextusdban hatéroz-
za meg magat: egyszerre termékként és fogyasztoként, sajat maga fogyasztdsdnak fenntartdsira optimalizdlva.
Ez az onreferencia egyuttal a nyitottsag hidnyat is jelenti, amelyben nem kell, de nem is lehet szembenézni a
radikalisan kiilonb6z6 masikkal.

A kisérteties freudi definicidja a giccshez hasonléan az ismert és az ismeretlen, a sajat és az idegen dinami-
kdjanak kontextusdban poziciondlja magdt. A jél ismert meghatdrozas szerint akkor tapasztaljuk meg a kisér-
teties (unheimlich) jelenségét, amikor az otthonos (heimlich) idegenné valt formdban tér vissza (Freud 2003).
A kisérteties fogalma tehat nem ellentéte, hanem kiegészit6je a giccsnek: mig a giccs az esztétikai tavolsag el-
torlésével a felismerés azonnalisagat kinalja, a kisérteties ott 1ép mitikodésbe, ahol ez az azonnalisdg megbom-
lik. Az MI-generdlta, de valds arcokon alapul6 képeknél az otthonos, az én azért valik ismétlésében idegenné
és nyugtalanitovd, mert a szimmetrikussa tett, egyedi jegyeit6l megszabaditott, tokéletesen szabalyozott test
elérhetetlen vagyképeként tér vissza. Mig a giccs az azonnali 6nmegerdsités igéretén keresztiill mikodik, a ki-
sérteties ebben az esetben éppen abbdl fakad, hogy ez az igéret soha nem teljesiil maradéktalanul.

Giccs helyett glitch

A tokéletessé generdlt emberi test igérete az MI dltal létrehozott képeknek abbdl a tulajdonsagabdl fakad, hogy
elméletileg — legalabbis az MI-evangélistak szerint — bdrmit képes el6éllitani. Egyrészt a hatdrtalan kreativi-
tds igéretét a felhaszndldk legnagyobb szazaléka kozépszerd, fotérealisztikus emberalakok generdldsdra hasz-
ndlja, és egyre inkdbb a valos fotoktdl megkiilonboztethetetlen munkdkat 4llit majd el6. Mdsrészt a legfrissebb
kutatasok szerint a képgeneralé MI-k tobbnyire tizenkétféle, rendkiviil dltalanos stilus egyikében fognak képet
eléallitani, ekként ,a liftzene vizudlis megfelel§jét” dllitva elé (Hintze et al. 2026). Az idegennel val6 szem-
besiilés hidnyanak szimmetrikus ellenpontja az MI altal vétett hibdk — a digitalis glitchek — lathat6va valasa.
Ezen a ponton szeretnék roviden kitérni az MI-t illet nyelvhasznalati sémakra. Az egyik legnépszertibb kép-

generald alkalmazds, a Midjourney képalkot6 promptja igy néz ki: ,/imagine”, azaz képzeld el. A modelleket

5 Kimball, Roge: Notes Toward the Definition of Kitsch. Modern Age, 24 March 2025, https://modernagejournal.com/
notes-toward-the-definition-of-kitsch/249336/.
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stanitjak”, 6k maguk ,tanulnak”, ,megprdbdljik kitaldlni”, hogy mire gondolhat a felhaszndld, ,tévednek” és

yhallucindlnak”. Kénnyen lathatd, hogy az antropomorfizélé beszédmadd gyakorlatilag elkeriilhetetlen az MI-rél
sz616 értekezésekben. Valéjaban mér a tudomdnyteriilet neve is — ,mesterséges intelligencia” — eleve feltételezi,
hogy egy jellemzéen emberi tulajdonsagot prébalunk meg nem-emberi kontextusban eléallitani és elemezni
(Placani 2024). Ezzel az az egyik probléma, hogy az antropomorfizmusok hamis analégidkat termelnek ki, és
elfedik a tényt, hogy a generativ MI teljesen mas logika alapjan miikodik, mint mondjuk egy agyi neuronhdlé-
zat. Ontolégiai szempontbdl ilyenkor az torténik, hogy a promptolast kommunikdciénak tekintjiik, az MI-mo-
dellek altal 1étrehozott végeredmény mogott pedig sziikségszertien szubjektumot feltételeziink.

A glitchek olyan hibak a generativ folyamatban, amelyek az emberi szemlél6 szamara eltorzitjak a végeredményt,
és ekként lathatéva teszik azt, ami tobbnyire lathatatlan marad (Betancourt-t [2017: 104] idézi Waszkiewicz 2019:
218): a kudarcos kommunikacié mogott meghtzdé szubjektum hidnyat. A glitch ebben az értelemben téréspont,
amelyen keresztiil lathatéva valik, hogy a generativ MI miikodése nem kommunikdcié, hanem statisztikai valé-
szinlség. Mig a freudi kisérteties esetében az idegenség az ismerds torz visszatérésébdl fakad, az MI-glitchekben
éppen az valik nyugtalanitévd, hogy nincs mit ,félreismerni™ nem egy elrejtett szubjektum bukkan felszinre,
hanem annak hidnya. Ez a hiany egyenesen a Mark Fisher altal leirt hatborzongaté (eerie) affektusahoz vezet el,
amely akkor 4ll el8, amikor valahol tirességet talalunk, ahol valaminek lennie kellene, vagy valamit talalunk ott,
ahol semminek nem kellene lennie (Fisher 2016). Fisher (2016: 11) szerint ez az empirikus tapasztalat egyben a
transzcendenssel valé szembesiilést is implikalja, és alapvetSen az dgencidhoz van koze: ,Miféle 4gens dolgozik
itt? Van-e egyaltaldn dgens?”

Banalisnak tlin4, mégis megvilagitd erejii példa az MI dltal generalt szinez6k esete, ahol a vizudlis hasonldsag
statisztikai logikdja az emberi szemlél6 szdmdra poétikai érték(i analégiava valhat. A gyermekeknek szant
szinez6k nemcsak a finommotorika fejlesztésére és tdgabb értelemben a szabdlykovetés habitusdnak bevésésé-
re alkalmasak, hanem a minket koriilvevo érzékelhet6 vilag logikai megértését is elésegithetik: innen lesheti el
a rész—egész logikus viszonyat vagy a perspektiva fogalmat. Hogyan csatlakoznak egymashoz példaul egy tér-
forma adott elemei? Hogyan strukturalédna mindez harom dimenziéban? A jé szinezék ezekre is ravezethetik
a felhasznaldikat. Bar a modellek ezen a fronton is egyre jobbak lesznek, az MI-szinezéket érint6 leggyakoribb
kritika az, hogy a vonalak nem vezetnek sehova, emberi logikdval nem szinezheték, mert a rajta szerepld tar-
gyaknak ,nincs értelmiik”. Az a helyzet, hogy ezeknek a képeknek valéban ,nincs értelmiik” — egész egysze-
rlien nem a valdsag hi reprezenticidjanak igényével vagy egyaltalan lehetdségével jonnek létre.

Az MI altal generdlt szinez6kben gyakran figyelhet6 meg, hogy egymdstdl eltérd funkcidja és jelentésii elemek
anatémiai vagy formai jegyeik mentén Gsszecstsznak: a cicafiilek konnyedén alakulnak at angyalszarnyakka,
alevelek hajtincsekké vagy ruhafodrokks, a cstszdak lépcsékké vagy a gyermekkarok indokolatlanul dllatszerd
mancsokka (lasd a 2. képet). Az ilyen képek nem ,hibdsak” abban az értelemben, hogy egy felismerhetd targy
teljesen elttinne; épp ellenkezéleg, til sok minden ismerhet6 fel benniik egyszerre. A kontirok megmaradnalk,
de a testhatdrok bizonytalannd vélnak, a funkciok felcserélédnek, az anatémia ornamentikéva lapul. Fontos
azonban hangstlyozni, hogy ezek az dtmenetek nem az MI esztétikai dontéseibél fakadnak, hanem abbdl, hogy
a modell a ldtens térben egymashoz kozel elhelyezked6 vizudlis jegyeket — példdul az ivességet, a szimmetri-
at, a puhasdgot, az ismétl6dést — egymadssal felcserélhetéként kezeli, mert ezek tobbnyire azonos kontextus-
ban szoktak megjelenni. A giccs azonnali felismerésigérete itt egyszerre jelenik meg és bomlik fel, mikézben
a vizudlis csuszasok, a felcserél6dd konturok, a bizonytalan testhatarok glitch-szer( toréspontként lattatjak a
modell statisztikai logikajat. A szinez6kben, amelyeket a részletek felfedezésre terveztek, ezek az anatémiai
és vizudlis elcsiszdsok nem zavaré rendellenességként, hanem jatékos, de mégis nyugtalanité dtmenetekként
jelennek meg.

6 Winkletter, Robb: The Flood of AI Coloring Books. Medium, 20 November 2022, https://medium.com/@winkletter/
the-flood-of-ai-coloring-books-2fe720667cfe.
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2. kép
A ChatGPT szinezdgenerdlé alkalmazdsdval késziilt a kép

Forrds: sajdt prompt alapjin’

Azilyen jellegli hibdk a véletlenszeriiség poétikdit hivjak életre — azaz a koincidencia olyan analégidkat idéz eld,
amelyeket az emberi befogadé kreativként tud olvasni, és ezért érzékeljitk nyugtalanitéként. Ezzel szemben a
glitch extrém torzitdsa és az észlelt jelentés teljes elcstiszdsa nem a félreérthetd ismerdsre, hanem a gondolko-
dd, kombinald, értelmezni vagyd szubjektum teljes hidnydra vilagit ra — és éppen ebben az értelemben az eerie
affektiv logikdjat miikodteti. Erre jo, bar végletes példa lehet az a fotd, amely 2019-ben a kovetkezd széveggel
jarta be a Twittert, majd az egész internetet: ,Nevezz meg akar egyetlen dolgot ezen a fotén” (lasd a 3. képet).®
A foténak tlin képen elsé pillantdsra ismerésnek tling targyak és alakok szerepelnek, azonban amikor bar-
melyiken megallapodna a tekintet, egyszerten lecsuszik réla az értelmezés, nem 4ll 6ssze koherens targgya
vagy jelentéssé. ,Arra tervezték, hogy megmutassa, milyen lehet stroke-ot kapni” — kommentalta a jelenséget a
Reddit, arra az dllapotra utalva, amikor a percepcié hibatlanul m(ikddik, de a latottak értelmezését nem tudja
végrehajtani az agy.” Maga a kép 1étezése azonban arra vilagit r4, hogy az ,arra tervezték” kifejezés alapvetéen
helytelen. A ,foté” ugyanis a diffaziés modelleket megel6z6 GAN (generative adversarial networks) algoritmus
segitségével jott 1étre — nem ilt mogotte egy neuropszicholdgus, aki szandékosan finomhangolta volna ilyenre a
képet valakik szdmadra; egyszertlien egy szerencsés véletlenrdl van sz6."* Az ehhez hasonlé példiak nem az ismerés
torzuldsara — a kisértetiesre — rimelnek, hanem az tirességbe, a jelentésnélkiiliségbe engednek bepillantast, igy

7 A kép 2026 februarjaban késziilt az alabbi prompt alapjan: részletgazdag szinez6lap, amelyen tiindérmacskak jatszanak
egy erdei tisztdson, dis novényzet el6tt.

8 Dumbeass ass idiot: Name one thing in this photo, X, 23 April 2019, https://t.co/zgyE9rL2XP.

9 22 November 2023, https://www.reddit.com/r/interestingasfuck/comments/1813s42/designed_to_give_the_viewer_
the_simulated/.

10 Makowski, Dominique: What Visual Agnosia Might Feel Like. Reality Bending Lab, 3 January 2021, https://reality-
bending.github.io/post/2021-01-03-visual_agnosia.
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egyértelmien az eerie affektiv mez6jébe tartoznak. Mig a jelentés mar-mdr kényszeres keresése gyakorlatilag
antropoldgiai dllandénak tekinthetd, az ilyen médon hibds MI-képek azzal szembesitik a néz6t, hogy jelentés
helyett adatcsomagokrol, kommunikdcid helyett kédparancsokrdl és azok kimeneti eredményeirél beszéliink.

3. kép
»Nevezz meg akdr egyetlen dolgot ezen a képen!”

Forrds: X (Twitter)

A capa és az edzocip0 véletlen talalkozasa a boncasztalon

A jelentés elvesztése, ami a hibas MI-képek tapasztalata, bizonyos tekintetben a kortars kulturalis klimat és az
azt 6vezd f6 félelmeket is jellemzi. Ha hinni lehet a kiillonb6z6 orgdnumok, szétarak ,év szava” kezdeményezé-
seinek, ez a probléma kifejezetten foglalkoztatja a kozbeszédet. 2024-ben példaul az Oxford Dictionary szerint
az év szava a ,brain rot” vagy — egyre inkdbb egybeirva — , brainrot” lett, utalva arra a jelenségre, amelyet tény-
leges mérési eredmények timasztanak ald: a (nemcsak fiatalok) koncentraciés képességének romlasardl, figyel-
miik szérodasardl, kritikus gondolkoddsuk elsatnyuldsardl, amelyet tobb kutatés is a rovid formatuma videds
tartalmak fogyasztaséval hoz 6sszefiiggésbe (Zhang et al. 2019, Chen et al. 2023, Yousef et al. 2025, Yazgan
2025). Ehhez a gondolathoz kapcsolédnak a 2025-0s év szavai is: példaul a Merriam-Webster, az Economist és a
Macquarie Dictionary egyontetlien a ,slop’/, Al slop” szavakat valasztotta, utalva a siliny min8ség(i, mesterséges
intelligencia dltal létrehozott online tartalmakra, amelyek eldrasztjak a kozosségi médiat.!! Ehhez a tendencid-
hoz kapcsolhat6 a Dictionary.com 2025-6s vélasztdsa — ,6-7” vagy ,six-seven” — is, amely az alfa generdcio sza-
madra bevallottan azért vicces és azért lehet kiilonféle kontextusokban més-mds jelentéssel hasznalni, mert nem
jelent semmit. A jelentésnélkiiliség viccként vald visszatérése az olasz agyrohadds avagy Italian brainrot gy(j-
ténéven ismert jelenség lényege is. Mar maga a kifejezés is ambivalens, és a Z generaci6 posztirdnidjat tiikrozi:

11 Word of the Year. Wikipedia, 25 January 2026, https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Word_of the_year&ol-
did=1334680612.; Khan, Coco: Each Year, Word of the Year Gets Darker. “Six-Seven” May Be Annoying — but It’s Bucked
That Trend. The Guardian, 20 December 2025, https://www.theguardian.com/commentisfree/2025/dec/20/words-of-the-
year-six-seven-teenagers.
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mikozben nem leplezi a szorongdst, hogy a fokozott online jelenlét tényleg az agyi kapacitds csokkenésével jar
egylitt, a sajatjavd is teszi, és viccet csindl beléle.

A t6bb dolog vizudlis hibridizaci6jabdl létrejovs, nagyon egyértelmiien MI édltal generalt, olaszosan hangzd,
egyébként halandzsanevekkel és nehezen értelmezhetd, kiilonos megjelenéssel rendelkezé alakok (mint példdul
Ballerina Capuccina, Bombardino Crocodillo, Trulimero Trulicina), amellett, hogy (szintén MI 4ltal generalt)
dalok ,el6addiként” vannak feltiintetve, killonb6z6 TikTok-miifajokat hivtak életre (példaul videokban harcol-
tatjak 6ket egymassal), de egész gytjthetd virtudlis és targykultira is kiépiilt koriilottitk: matricdk, szinezdk,
3D-nyomtatott figurdk, pliissok. S6t egy ingyenesen elérhetd Italian brainrot-generatorral barki létrehozhatja
és meganimélhatja sajat brainrot-figurjat. ,Erthetd, ha ezt olvasva tgy érzed, sorvad az agyad. Sét valéjaban
ha egyessel kezd6d6 évben sziilettél, az [talian brain rot nem neked valé” — kommentalja a Guardian a sz6 sze-
rint nonszensz vizudlis és targykulttrat 6vezo kisebb mordlis panikot.'

Mindennek ellenére az olasz agyrohadis mégsem annak bizonyitéka, hogy a jelentés — egyaltalan a jelenthe-
t0ség, vagyis az, hogy egy adott médiatermék képes jelentés eléallitasira — visszavonhatatlanul eltéint. A fen-
tebb részletezett, MI altal generalt tartalmak tobbnyire azt a latszatot prébaljak kelteni, hogy egy agenciaval
rendelkez6 szubjektum 4ll mogottitk — amikor a glitchek felfedik, hogy ez nem igy van, akkor 4ll el§ az eerie
affektusa. Ezekkel szemben az Italian brainrot meg sem prébdlja ezt elhitetni; biiszkén és laitvanyosan véllalja
szimuldkrumjellegét. Ebben az esetben a weird kategéridjardl beszéliink, amelyet Fisher a modernista és ki-
sérleti alkotdsokkal kapcsol 6ssze — egyébként magat az olasz agyrohadast is latvanyosan konny a sziirrealiz-
mus miivészi vallalasdhoz kotni,® ahogyan a fejezet cimében is utaltam Comte de Lautréamont alapmondatéra.

Fisher (Fisher 2016: 13; sajat forditdsom: O. R. Zs.) a kovetkez6képpen definidlja a furcsa (weird) affektiv kategdridjat:

A nem helyénvaldsag érzése — azaz a meggy6z6dés, hogy egy dolog nem illik oda, ahol
van —, amelyet a furcsdhoz kapcsolunk, gyakran az Gjdonsag jelenlétét jelzi. A furcsa itt
annak a jele, hogy a fogalmak és keretrendszerek, amelyeket addig hasznéltunk, mos-
tanra elavultak.

Az Italian brainrot karakterei éppen az effajta, latvanyosan eltilzott keveredést viszik szinre. Adrian Walker is
ezt a tulajdonsagukat emeli ki, amikor a foucault-i értelemben vett ideologikus kategériak felbontasat reméli az
olasz agyrohadastol."* Ezek a figurak nem ugy iiresek, mint az MI hibas képei, hanem éppen, hogy tultelitettek:
a capa és az edzbcipd, a krokodil és a bombdzo, a balerina és a kapucsiné. A jelentésvalsag aspektusabdl az a
fontos, hogy nemcsak maguk a karakterek, hanem a kulturdlis remix, a latvanyos kombindcié mint potenci-
alis névumképzés gyakorlata is mémmé valik. Es bar MI-technoldgidval jon létre, a poén kifejezetten emberi.

Osszegzés

Térjiink vissza e gondolatmenet f6 tétjéhez, azaz ahhoz a felvetéshez, hogy az MI-generdlta képek és szovegek
radikalisan Gjraértelmezik a jelentd és jelentett kozotti, tobbnyire adottnak vett viszonyt. Mivel a jelentés véalsa-
garol és (talan) fénixként vald jjasziiletésérél van itt sz6, az a diszciplina érezheti itt killonosképpen megszolitva
magdt, amely elsésorban ennek a kulturalis tényez6k és formai jegyek dltal meghatarozott jelentésnek az el6-

12 Hunt, Elle: From Chimpanzini Bananini to Ballerina Cappuccina: How Gen Alpha Went Wild for Italian Brain Rot
Animals. The Guardian, 25 June 2025, https://www.theguardian.com/society/2025/jun/25/from-chimpanzini-banani-
ni-to-ballerina-cappuccina-how-gen-alpha-went-wild-for-italian-brain-rot-animals. Sajat forditdsom: O.R.Zs.

13 Katz, Leslie: What Is “Italian Brain Rot”? The Surreal TikTok Obsession, Explained. Forbes, 3 May 2025, https://www.
forbes.com/sites/lesliekatz/2025/05/03/what-is-italian-brain-rot-the-surreal-tiktok-obsession-explained/, Titterington,
David: Italian Brainrot: The New Surrealism? Medium, 30 December 2025, https://davidtitterington.medium.com/itali-
an-brainrot-the-new-surrealism-al51cdeb4ce?.

14 Walker, Aidan: Brainrot and the Order of Things. How To Do Things With Memes, 14 March 2025, https://howtodo-
thingswithmemes.substack.com/p/brainrot-and-the-order-of-things.
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allitdsdban, dekddoldsaban, kontextualizaldsdban érdekelt: a hermeneutikai bedllitédasa bolcsészettudomany.
A klasszikus hermeneutikai hagyoméany a Mdasikat mindig potencidlisan elsajatithatonak tételezi, a brainrottal
azonban eljutunk oda, hogy mind a Madsik 1étezésének bizonyossdga, mind az elsajatithatésdg lehet6sége meg-
inog. Az MI képek fent elemzett hdrom aspektusa — a jelentés elillandsdnak stacidiként — a sajat és a masik mez6i
kozotti feliileti fesziiltségként is értelmezhetSk. A giccsnek megfeleltethetd képek a kisérteties affektusat hivtak
életre, amennyiben a sajit folyamatos — de torz — visszatérésével operdlnak. Ebben a feldllisban a maésik sza-
madra nincsen hely. Az MI éltal vétett hibdk ezzel szemben a hatborzongaté (eerie) kategéridjédba tartoztak, mert
arra az antihermeneutikai belatasra vilagitottak rd, hogy nem minden — akdr poétikusnak tételezett — idegen-
ség mogott all egy értelmezhet6é masik. Fisher (2016: 8) szerint a weird és az eerie abban kozos, hogy ,lehetévé
teszik, hogy a belsét a kiils6 perspektivajabdl lassuk”. Az Italian brainrot ebben az értelemben nem a jelentés
eltlinését, hanem a jelentésképzés folyamatainak kontextualizalt s ekként feltételes voltat teszi lathatéva. Az MI
segitségével létrehozott, weird képek arra vilagitanak ra, hogy a jelentéskommunikacié mint alapfeltevés tobbé
nem magatol értet6d6 — és talan soha nem is volt az, de talan épp ebbdl a bizonytalansagbdl johet létre valami,
ami valahol, valamikor, valaki szdmadra, Gjra értelmet hordoz.
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