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A politikai ellenségnarrativak
dramaturgiaja a generativ
mesterséges intelligencia koraban'!

Szab6 Pal6cz Orsolya )
Szegedi Tudomanyegyetem, Allam- és Jogtudomanyi Kar, Politolégiai Tanszék

A tanulmdny azt vizsgilja, miként miikodnek az ellenségnarrativak dramaturgiai és diszkurziv mechaniz-
musként a digitalis nyilvinossagban, és hogyan osztanak moralis szerepeket a dramaharomszog logikaja
szerint. Amellett érvel, hogy a figyelemalapu politikai kornyezet az érzelmi intenzitast jutalmazva felerdsiti
az identitasalapu polarizaciot és a versengo valosagértelmezéseket. A generativ mesterséges intelligencia
ebbe a folyamatba belépve nemcsak gyorsitja a narrativ termelést, hanem a hitelesség és a legitimitas szim-
bolikus hatarait is ujrarendezi. A 2024-es Biden-robocall és egy magyarorszagi MI-generalt kampanyvide6
példaja azt mutatja, hogy a szintetikus tartalmak valds affektiv reakcidkat valtanak ki, és az értelmezési
kiizdelmet gyorsan a szerepkiosztas és moralis pozicidk kérdései felé terelik

Kulcsszavak: politikai ellenségképzés, generativ mesterséges intelligencia, dramaturgia, figyelemalapt politi-
ka, identitasalapu polarizacio

The Dramaturgy of Political
Enemy Narratives in the Age of
Generative Artificial Intelligence

In contemporary politics, enemy construction is not merely a rhetorical tool - it is a creative and immer-
sive narrative process blending imitation, symbolic role-play and collective meaning-making. Consequent-
ly, political enemy-making resembles a structured performance: it distributes roles, establishes con-
flict-driven storylines and engages participants in emotionally charged scenarios with high symbolic
stakes. Generative Al increasingly shapes these processes by automating narrative production, mimicking
persuasive forms and dramatising threats. Drawing on discourse theory and political communication, the
paper suggests that enemy construction is a form of political dramaturgy, fusing imagination, imitation
and affect to produce cohesive group identities and moral worldviews. In this framework, Al is not just
a tool but a co-actor, capable of replicating, accelerating and innovating the narrative mechanics of polit-
ical enmity. By reinterpreting enemy narratives as structured yet improvisational political creativity, this
paper contributes to broader discussions on how dramaturgy, imagination and Al shape social realities.

Keywords: political narratives, enemy construction, artificial intelligence, serious play, identity politics

1 A kutatist a Szegedi Tudoményegyetem Interdiszciplinaris Kutatésfejlesztési és Innovécios Kivalosdgi Kozpont (IKIKK)
Humadn és Tarsadalomtudomanyi Klaszterének Digitdlis Tarsadalom Kompetenciakézpontja tdmogatta. A szerz a Digi-
talis Nyilvanossag jogi, politikai aspektusai kutatécsoport tagja.
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Bevezeto

A politikai kozosségek legkorabbi formdciditdl kezdve az ellenség azonositdsa a kollektiv 6nmeghatdrozas egyik
kulcsmechanizmusa. Nem létezett olyan politikai kozosség, amely ne htizott volna meg szimbolikus hatarvona-
lakat a ,Mi” és az ,Ok” kozott, olyan antagonisztikus figurakat teremtve ezaltal, amelyek a fenyegetés, a kdosz
vagy éppen a mordlis romlottsig alakzataként jelennek meg (Koselleck 1998, Schmitt, 2007). Noha napjaink-
ban tapasztalhaté intenzitdsnovekedése tagadhatatlan, az ellenségkonstrudlas alapvetéen nem rendellenesség
vagy patolégia, hanem a politikai gondolkodas természetesen velejairé komponense, amely a politikai cselekvés
szerkezeti elemeként szervesen a tarsadalom szovetébe dgyazodva, visszatéré médon termel kohéziét, formal
identitasokat és legitimal tekintélyeket (Schlett 2018).

A diszkurziv politikatudomany keretrendszerében az ellenségnarrativik nem a politikai kommunikdcié kisé-
réjelenségeiként, hanem a politikai miikodés konstitutiv struktiraiként jelennek meg. A schmitti hagyomany
(1998, 2002, 2007) és a kortars diszkurziv elméletalkotdk, igy kiillonosen Szabé (2004, 2007, 2016) nyomdan e
narrativdk olyan szimbolikus aktusokként ragadhaték meg, amelyek jelentéseket generdlnak, kijelolik a poli-
tikai kozosség hatdrait, azaz meghatdrozzék a barat—ellenség-viszonyrendszert, és felépitik a politikai nyilva-
nossag moralitdsanak viszonyitdsi pontjait.

A jelen tanulmény azt vizsgélja, miként alakul a politikai ellenségképzés dramaturgidja egy olyan korszak-
ban, amelyet egyre inkdbb a generativ mesterséges intelligencia formal. Kiindulépontunk az, hogy a politikai
ellenségkonstrualés kortars formaja egy jol kiszamithato, ismerés forgatékonyvet kovets, ugyanakkor mégis
dinamikus, folytonos valtozasban levé szindarabra emlékeztet, egy strukturalt, ugyanakkor érzelmileg telitett
narrativ performanszra, amelyben szereposztasok alakulnak ki és rogziilnek, fenyegetések dramatizdlédnak
és realizal6dnak, identitdsok er6s6dnek és formalédnak — mind a politikai nyelv konstitutivitisan keresztiil
(Edelman 1988a). Ebben az értelmezésben az ellenségnarrativdk szimbolikus szkriptekként mordlis polaritd-
sokat kédolnak, affektust mobilizdlnak, és kozos valdsagértelmezéseket allitanak el azéltal, hogy az aktoro-
kat el6re kijelolt — dldozat, elkovets és megmentd (Karpman 1968, Molndar 2020) — szerepekbe rendezik, nem
pusztan leirva ezaltal a politikai valésagot, hanem aktivan konstrudlva is azt (Szabé 2006, 2016).

A generativ MI-rendszerek mindinkabb integralédnak ebbe a folyamatba. Nem csupén az automatizalt tar-
talomel6allitast gyorsitjak, hanem a meggy6z6 torténetmondds formait is képesek imitalni, szimuldlva a poli-
tikai dgencidt, és felerdsitve politikai polarizacié affektiv, érzelemalapu dinamikdit (Chandrakar & Sahu 2021).
A deepfake-technolégidk, a kozosségimédia-botok és az algoritmikus tartalomsziirési mechanizmusok nem
egyszerien torzitjak a nyilvanos diskurzust, hanem aktivan alakitjak is azt. Ebben a fénytorésben a generativ
MI semleges kozvetitd helyett mindinkabb az ellenségnarrativak dramaturgidjanak tarsjatékosava valik, amely
replikalja, gyorsitja és megujitja a politikai konfliktusok narrativ mechanizmusait.

A jelen tanulmany célja az, hogy a politikai ellenségkonstrudlast dramaturgiai és diszkurziv praxisként értel-
mezve vizsgdlja, miként rendezi 4t a generativ MI az ellenségnarrativak konstrudldsdnak, cirkuldcidjanak és
érzelmi rezonancidjanak feltételeit, s ezdltal hogyan alakitja 4t a kortdrs politika szimbolikus dramaturgidjat,
illetve mindez milyen 6sszefiiggésben 4ll az identitaspolitikaval (Hall 1996, Balogh 2022), a politikai diskurzu-
sok szimbolikus narrativdival (Zentai 1997, Edelman 1998a, 1998b, 2004), valamint a figyelemalapu politikai
és a digitalis nyilvinossdg egyre dominansabb térnyerésével (Merkovity 2018, 2019).

Elméleti keret

A politikai ellenségképzést dramaturgiai és diszkurziv jelenségként értelmez6 megkozelités egyik legnagyobb
erénye — és egyben nehézsége — a teriilet interdiszciplinaritdsdban rejlik (Geré et al. 2017). A jelenség egy-
szerre all a politikai pszicholdgiai, politikai kommunikaciés, politikai antropoldgiai és politikaelméleti érdek-
16dés metszéspontjaban, mikozben a politikatudomanyon beliili megkozelitések sem egységes keretrendszer-
ben tirgyaljdk. A jelen tanulmany ezzel 6sszhangban tobb nézdpont beldtdsaira tdimaszkodik, de a vizsgalat
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értelmezési tengelyét a hazai politikatudomanyban Szabé Mérton munkédssigaval fémjelzett diszkurziv po-
litikatudomdny adja.

A diszkurziv politikatudomany szemléletmodbeli alapvetése, hogy az elbeszélésekre, narrativakra és diskur-
zusokra magukra is politikai mechanizmusokként tekint — olyan cselekedetekként, amelyek aktivan formaljak
és alakitjak a politikai valésagot. Ebbdl kovetkezik, hogy a politikai diskurzusokat nem az altaluk konstrudlt
narrativiak igazsagtartalma fel6l prébédlja megérteni, hanem a nyilvanos értelemdtadasi folyamatok tdrsadalmi-
politikai kozegében betoltott szerepiik és hatdsmechanizmusaik felSl. A vizsgélat e ponton kapcsolddik a késé
modern politikai kommunikacié figyelemalapt szerkezetéhez (Merkovity 2017), amelyben a lathat6sagért foly-
tatott verseny, az érzelmi reakciék mozgoésitasa és a narrativ egyszertiiség felértékelddése olyan kornyezetet te-
remt, amely kedvez az ellenségképalapt politizalasnak.

A politikai diskurzuselméleti hagyomény — Schmitt (2002, 2007), Moufte (2005), Schlett (2006) és Szab6 (2016)
nyomdan — a politikai nyelv konstitutiv jellegébdl és performativitasabol indul ki, deklaralva, hogy a valésag-
alakitasnak kozponti szervezé elve a kollektiv identitasok szimbolikus hatéarkijelolése, amely a barat—ellenség-
viszonyrendszer megragaddsan keresztiil rendezi el a politikai kozosség onértelmezését.

Szabé e keretben rendszerezi az ellenségkonstruélds nyelvi stratégiait. Atdefinialds révén a diskurzus fenye-
getésként értelmez Gjra természetes kiillonbségeket, aszimmetrikus ellenfogalmak mentén (Koselleck 1997)
mordlis tobbletet ad az 6nmeghatirozé kategdridknak, szemantikai oppozicidk révén osztja fel a politikai te-
ret, sztereotipidkkd sirit komplex identitdsokat, kinyilatkoztaté beszédmddjaval pedig olyan egyirdnyu be-
szédhelyzetet teremt, amely megfosztja az ellenséget a parbeszéd lehet6ségét6l (Szabd 2016). E stratégidk nem
pusztén stildris dontések: atrendezik a politikai nyilvinossidg moralitdsdnak viszonyitési pontjait (Bourdieu
1991), és hozzdjarulnak az ellenséggel szembeni fellépés moralis igazoldsiahoz és tarsadalmi elfogadottsaganak
megteremtéséhez.

Dramaturgiai szerepkiosztas: a dramaharomszog

Az ellenségnarrativak alakitdsanak egyik legerésebb diszkurziv eszkoze a mordlis szerepek dramaturgiai kiosz-
tdsa. A tranzakciéanalizis pszicholégidjabdl eredeztetheté dramahdromszog-modell (Karpman 1968) a politi-
kai konfliktusok nyelvi megszervezésében is j6l felismerhet8, amennyiben a konfliktust gyakran harom arche-
tipikus pozicié mentén rendezi el: az dldozat, az iild6z6 és a megmentd szerepében. E szerepkiosztas logikaja
tobbnyire eldre boritékolhato. A beszéld sajat kozossége drtatlan dldozatként jelenik meg, az ellenfél agressziv
ldoz6ként, a megszdlalod és szovetségesei pedig a mordlis rend helyredllitdsinak egyetlen legitim letétemé-
nyeseiként (Molnar 2020).

Ezek a szerepek nem analitikus kategériak, hanem érzelmileg telitett értelmezési keretek, amelyeken keresztiil
a beszél6 moralizdlja mind a sajat, mind az ellenséggé nyilvanitott személyek vagy csoportok pozicidjat, legiti-
maélva 6nmagat és delegitimalva ,,a masikat”, mikozben a szerepkiosztas csokkenti a konfliktus komplexitasat,
a befogadot pedig — raciondlis mérlegelés helyett — mordlis dllasfoglaldasra kényszeriti (Balogh 2022). Minden-
nek eredményeképpen az identifikdcios hatdrvonalak is egyre élesebben rajzolédnak ki. A mordlis kontraszt
erGsodése ebben az értelemben a hovatartozas hatdrainak tisztazasét szolgdlja, a konfliktus megélését pedig a
pragmatikus kompromisszumkeresés szempontjai helyett a mar kiosztott szerepek fel6l rendezi el.

A haromszog szerepei nem rogzitettek, és nem is pusztan pszicholégiai természettiek: a diskurzus konstrudlja
és folyamatosan Gjratargyalja 6ket id6ben, platformok kozott és kiilonb6z6 kozonségek elétt. Ugyanaz az aktor
az egyik kontextusban dldozatként, a masikban megmentéként vagy agresszorként jelenhet meg, a retorikai
sziikséglet és a keretezés logikaja szerint. Allandé elemként a hdromszoég moralis logikdja marad meg, amely
elére szétosztja a legitimitdst és az illegitimitast, ahelyett, hogy vita trgyavd tenné (Karpman 1968, Molnar
2020). A szerepek diszkurziv rugalmassaga mellett a szerkezet narrativ tehetetlenséget is termel. Amint a sze-
reposztas bedll, érzelmi hitelességre tesz szert, és ellendll az empirikus korrekcidénak, a tények masodlagossa
valnak a koherencidhoz képest, mert az ellentmondo cselekvések is konnyen visszafordithaték a mar miikodé
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szimbolikus keretbe — s6t Gjabb ,bizonyitékként” is beépiilhetnek a narrativa moralis igazsdgdba (Bocskei 2017).
Ebben az értelemben a drimahdromszog olyan diszkurziv sémdnak tekinthetd, amely egyszerre tiikkrozi és erd-
siti az identitdsalapu polarizéciot.®

A szerepkiosztas logikdja kozvetlentl illeszkedik a kortdrs nyilvanossdg mediatizalt feltételeihez is, ahol az
érzelmileg telitett tartalmak és az algoritmikusan sztirt laithatdsag a politikai kommunikdciét is atrendezi.
A figyelemért folytatott versenyben (Merkovity 2017, 2018, 2019) azok a narrativak valnak kiillonosen sikeressé,
amelyek gyorsan és hatékonyan mozgédsitanak erételjes érzelmeket (Berger & Milkman 2012, Bene 2020, Burai
& Bene 2021, Burai 2022) — a drimahdromszog élesen kijelolt szerepei és affektiv polarizacidja pedig kézenfek-
véen illeszkednek a lathatésag és a rezonancia ezen dinamikaihoz.

Az identitasalapa polarizacié mint szerkezeti hajtéero

Lathatjuk tehat, hogy az ellenségnarrativak elméleti keretrendszerének kulcsfontossagt eleme a pragmatikus
politikai polarizacidt héttérbe szoritd, identitds mentén szervezddé politikai polarizacié szerkezeti erésodé-
se. Balogh érvelése szerint a politikai polarizicié egyre kevésbé program- vagy szakpolitikai természetd, és
mindinkabb affektiv, identitdsalapt formét 6lt (Balogh 2022). Ebben az értelmezési keretben a sajat kozosség
identitasaval szemben a masik kozosség identitdsa lényegében abszolit ellenségképként dll szemben: a koztiik
htz6do ellentét, illetve ellenségeskedés nem feltételhez kotott, igy nem is lehet racionélis kompromisszumok
révén feloldani. Az identitdskérdésekrdl nem lehet tovabba targyalni sem, hiszen barmiféle engedmény vagy
kompromisszum az 6nazonossagunk feladdsaval lenne egyenérték(i. Az 6nmeghatdrozas, a megkonstrualt iden-
titds alapjaul szolgdld értékek azonban nem csak abszolit jellegliek, hanem erkoélcsi toltettel is rendelkeznek:
a szemantikai oppozicidk ellenségképz6 nyelvi stratégidjara emlékezetetd univerzalitdssal, valamint kizaré el-
lentétek egyes polusaihoz kapcsolddo, eltérd értéktartalommal birnak. E m(ikodési logika szerint a sajat identi-
tadsunk alapjaul szolgdld értékek természetszertileg birnak erkolcsi tobblettel a veliink szemben meghatéarozott
identitasok negativ el6jellel ellatott identitasképzd elemeihez képest: a sajat oldalunkra soroljuk a moralis
folényt, az ellenoldalhoz a mordlis romlottsdgot (Laclau 2005, Balogh 2022). Mindekézben az ellenségkép-
zés egységesito retorikdja révén érvényre juttatjuk az altalunk alkalmazott kategériak univerzalis, azaz a 1éte-
z8és teljességét atfogd jellegét is, azaltal, hogy kiiktatjuk a koztes dllaspontok és a semleges pozicidk 1étezését:
valaki vagy osztozik veliink az erkolcsi fels6bbrendiiségben, vagy csatlakozik a masik oldal erkélcsi fert6jéhez;
vagy a mi moralis tobblettel rendelkezé értékeinket vallja, vagy a mdsik oldal moralisan romlott értékrend-
szerével azonosul.

Ezek az egymast kizard, eltérd erkolcsi toltettel rendelkezd ellentétek a politikai vitakban mér nem puszta
véleménykiillonbségekként, hanem egymadssal szemben 4116, egyetemes és 6rokérvény(i igazsagokként jelennek
meg, ,amelyek nem tlirnek meg mas igazsigokat” (Balogh 2022: 67), olyan versengé hiedelemstruktardkat,
igazsagkoncepciokat és valdsagkonstrukcidkat teremtve ezaltal, amelyek tényszeriien cafolhato vagy igazolhatd

2 Mint azonban arra Bocskei — a diszkurziv politikatudomany szemléleti alapvetéseivel 6sszhangban — ramutat, a politikai
tények minden esetben jelentésviszonyok feltardsan nyugszanak, s ezdltal mindig reldciéban létezd, konstrualt tények.
Bocskei felhivja a figyelmet tovabba a ,,tények utdnisdg” koncepcidjanak hiibriszére is, amely azaltal, hogy feltételezi, hogy
a politikdban létezhetnek konszenzusok egyes alapigazsidgok kétségbevonhatatlansidgara vonatkozoéan, lényegében a po-
litikai tudas, a szakértelem és az értelmezés lehet6ségének a kisajatitasat hajtja végre, elfeledkezve a politika alapvetéen
konfliktusos, gyakorta esetleges és irraciondlis természetérél — éppen a politikai alrendszer belsé miikodési logikajanak
lényegi meghatarozottsagat, a politika hatalmi dimenzidjat szamtizve ezaltal a jelenség megértésére iranyulé gondolko-
ddsbdl. Mint azt Bocskei irja, el kell fogadnunk tehat, hogy versengé valdsaginterpretacidk kordt éljiik, amelyben (egyebek
kozott a politika kozosségi média dltali digitalizacidjanak kovetkeztében) fragmentalt nyilvanossagok kindljak szamunkra
eltérd tényértelmezések és interpretacids ajanlatok egész sorat (Bocskei 2019).

3 Az érzelmek politikai sulydnak felértékel6dése ezzel 6sszhangban az elmdlt években a tirsadalomtudomdanyokban és a
politikai kommunikdcié teriiletén is egyre nagyobb figyelmet kap, és mindinkabb a politikai intézményekhez, cselekvék-
hoz fliz6d6 emociondlis és pszicholdgiai kapcsolatok meghatdrozo tényezéjévé valik, osszefiiggésben olyan atfogé tarsa-
dalmi-politikai valtozasokkal is, mint a liberalis demokrdcia intézményeinek valsdga (Bocskei & Német 2019).
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igazsagtartalmuktdl figgetlentl hatdrozzak meg sajat kozosségiik tagjainak valdsigérzékelését — maximalis
relevancidval birva ezaltal az adott kozosség fragmentalt nyilvinossdgara nézve —, s egyuttal novelik az érzelmi
alapd mozg6sitas jelentéségét (Bocskei 2019). Ezek a politikai nyelv konstitutiv jellege dltal életre hivott igaz-
sdgkonstrukciok — mint arra Balogh rdmutat — az egész csoportra vonatkozé igénnyel lépnek fel, amellyel 6ssz-
hangban ,olyan ellenséget konstrudlnak, akivel mar nem kell vitatkozni, elég megvonni téle minden erkolcsi
integritdst, s6t emberi vonast” (Balogh 2022: 67), hiszen ha az ellenség moralis-erkolcsi értelemben romlott,
akkor semmi keresnivaléja a politikdban sem,* érdemtelenségénél fogva pedig teljességgel sziikségtelen és fe-
lesleges vele barmiféle szakpolitikai vitiba, pragmatikus konfliktusba bonyolédni (Balogh 2022). Rogvest iga-
zolast nyer ugyanakkor a moralisan romlott ellenséggel szemben a kinyilatkoztatas ellenségkonstrualé nyelvi
stratégidjanak az alkalmazdsa (hiszen ellenséges statusza, valamint arté szandéka erkolcsi romlottsaganal fogva
is evidencia), illetve az egyre drasztikusabb megfogalmazasok, provokaciok, megbélyegzé kifejezések alkalma-
zasa (hiszen a moralisan romlott ellenséggel szemben barmilyen taktika megengedhetd).

Az identitasvezérelt antagonizmus sériilékenyebbé teszi a demokratikus teret azaltal, hogy a valésag komp-
lexitdsat bindris moralizmussé egyszersiti, amikor az ellenséget a biztonsiggal szemben a fenyegetés, a rend-
del szemben a kdosz manifesztdcidjaként jeleniti meg. Ebben a helyzetben a szimbolikus politikai narrativak
szerepe felértékel6dik, a nyilvanossag pedig a jelentések feletti érzelmi kontroll kiizdSterévé valik, amelyben
a politikai aktorok kozti verseny tétje az, hogy ki tudja sajat értelmezéseit hatékonyabban hozzatarsitani a po-
litikai élet folyamataihoz, hiszen a szimbdlumok adottsdgaiknal fogva képesek folyamatosan valtozo, olykor
egymassal ellentétes jelentéseket is hordozni (Zentai 1997). Tekintettel azonban arra, hogy a figyelemalapu
politika a kozosségi média platformjainak térnyerésével nyerte el kozponti poziciéjat mint napjaink politikai
kommunikdcidjanak meghatdrozé tényezdje, az ennek jegyében sziiletd figyelemmaximalizalo ellenségképz6
narrativik terjedésének is ezek a platformok lesznek az elsédleges szinterei. A digitalis nyilvinossag tereinek
sajatossagaibdl kovetkezik az, hogy soha nem latott gyorsasaggal és hatékonysaggal képesek a félelemkelts cél-
zattal sziiletd politikai tizenetek terjesztésére (Castells 2009), mikézben olyan, nagyfoki véleményazonossag-
gal jellemezhet§, izolalt kommunikdcids terek — Bocskei széhaszndlatdban: digitdlisan homofil szigetek — frag-
mentalt nyilvanossigai jonnek létre, amelyek a sajat virtualis kozosség mar meglévé percepcidit erdsitik meg,
kiilonos tekintettel azokra, amelyek a szembenall6 csoportok veszélyességével kapcsolatosak (Merkovity 2018,
2019, Bocskei 2019, Balogh 2021, 2022).

A gyors és hatékony tartalomszéras e platformokat kifejezetten alkalmassa teszi a killonb6z6 valdsag- és tény-
percepcidkat hordozé narrativék felhangositasara (Bocskei 2019, Bocskei & Német 2019), a digitalis nyilvanos-
sag fragmentdlo logikdja pedig az emlitett izolalt kommunikécios terekbdl olyan véleménybuborékokat formal,
amelyek parhuzamosan létez6, egymassal érdemben nem érintkezé valésagokat stabilizalnak (Gripsrud et al.
2010, Splichal 2012, Couldry & Hepp 2016, Chandrakar & Sahu 2021). A véleménybuborékok ebben az érte-
lemben megerésitik az ellenségképzd percepcidkat, és szerkezetileg is sziirik az alternativ hangok beengedését.
A masik oldal értelmezései igy legfeljebb sz(irten, mar a meglévé szerepkiosztasnak megfelelé mordlis toltettel,
az ellenségnarrativik kontextusdban keretezve jutnak el a befogadéhoz.

4 Szabé (2016: 308-311) a kiszoritds diszkurziv eljardsdnak nevezi azt a folyamatot, amikor demokratikus politikai be-
rendezkedésekben a politikai aktorok — mivel jogi eszkozokkel nem teremthetnek maguknak ellenfélmentes politikai kor-
nyezetet — nyelvi-stratégiai technikdk segitségével igyekeznek rivéalisaikat eltdvolitani a kozéletbdl. Az eljaras elsé 1épése,
hogy a vetélytarsak ugy kezdenek kommunikdlni egymdasrdl, mintha ellenfeliitk nem volna a politikai élet legitim szerep-
16je; ellenkezéleg, mintha a kozosség kifejezett ellensége volna. A kiszoritds sajatossiga, hogy ebben az esetben a rivdlis
ellenség nem kiviilrdl érkezik, hanem a politikai élet ismert, aktiv és jelent6s belsé szerepldje, vagyis olyasvalaki, akire
mindeddig Ggy tekintettiink, mint sajat kozosségiink tagjara; a rivalizalas els6dleges eszkoze ezért a masik legitimitdsa-
nak megkérddéjelezése, illetve tagaddsa. Az eszkozrendszer két {6 irdnyba rendez6dik: a beszélé vagy az ellenfele belsé tu-
lajdonsédgait démonizdlja, amikor a narrativa kozéppontjiba annak megvaltoztathatatlan belsé vondsait dllitja (lasd kor-
rupt, aruld), vagy annak cselekedeteit kriminalizalja, és azokat az egész politikai kozosségre nézve karosnak, artalmasnak
nyilvanitja. Az utébbi esetben enyhébb forméban a karokozas motivacidjat inkompetenciaként keretezi (alkalmatlansag,
hozza nem értés), sulyosabb formaban pedig tudatos arté szandék eredményének tulajdonitja.
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Figyelemalapu politika és a félelem mint narrativ hajtéer6

A fentiekben mar lattuk, hogy az ellenségnarrativik kortars mikodésmaédjat a mediatizalt nyilvdnossdg és az
affektiv mozgdsitas szerkezeti feltételei alapvetSen rendezik at. Ezt a logikat az aldbbiakban a figyelemalapu
politika fel6l pontositjuk.

A figyelemalapu politika azt a folyamatot irja le, amelynek soran a politikusok kommunikacidjuk révén — az in-
formdci6- és hirdramldsok tengerében — igyekeznek a kozonségiik (a valasztok) minél nagyobb tomegeinek a
figyelmét sajat magukra vagy az altaluk képviselt témdkra irdnyitani (Merkovity 2017). Az informdacids tarsa-
dalmak informaciés tulterhelésben (information overload) 1étezé vilagaban a figyelem mint eréforras értéke
éppen annak sz(ikosségébdl fakad, abbol ad6ddan, hogy az informdciébdség az emberek figyelmét és figyelem-
kapacitasat ,fogyasztja” (Herbert 1971, Merkovity 2018). Tekintettel arra, hogy a felhaszndlék fragmentéltabb
informacids kornyezetben mozognak, és a politikai tizeneteknek a szérakoztatéipari tartalmakkal is versenyez-
nitik kell, a politikai szerepl6k minden lehetéséget igyekeznek kihaszndlni, hogy e szlikos figyelemmennyiség
legaldbb egy részét sajat személyiikre, partjukra, az altaluk tematizalt tigyekre vagy felkarolt témdkra irdnyit-
sak (Enli 2017, Ott 2017, Merkovity 2017, 2019).

E figyelemmaximalizalé tevékenység sajatossdga az, hogy a figyelem felkeltésén til olyan érzelmi reakciok ki-
véltdsdra is irdnyul, amelyek révén a megszdlitott vélasztokat hirtelen és mély kot6déssel tudja magahoz, illetve
sajat politikai oldaldhoz kapcsolni, mert a kozonség érzelmi bevondddsa a figyelem hatékony és tartés megraga-
désdnak zdloga (Altheide & Snow 1979). Kijelenthetjiik tehét, hogy az emocionélis meghatdrozottsdg a figyelem-
alapt politika lényegi jellemvonasa, és alapjaiban illeszkedik az emberi természet miikodéséhez. Ebbdl sziikség-
szerden kovetkezik, hogy a figyelemért versengé politikusok kommunikacios stratégidja azok felé az iizenetek,
narrativak felé mozdul el, amelyektdl a legnagyobb érzelmi reakcié kivaltasat remélik. Ennek az egyik legkézen-
fekvébb formdja pedig a félelemérzet, hiszen amitdl rettegiink, arra odafigyeliink (Merkovity & Altheide 2022).

A figyelemalapt politika igy elGszeretettel alkalmazott technikija a félelemkeltés, amelyet a figyelemfelkeltés
szempontjain tdl mobilizacids potencidlja is a legnépszerlibb kommunikdcids stratégidk kozé emel — ha pedig
a cél a figyelem tartés fenntartdsa, akkor a figyelem fenntartasara iranyulé stratégiak konnyen a félelemérzet
tartos fenntartdsdt célz6 kommunikdciés megolddsokhoz vezetnek (Altheide 2002, Altheide 2017, Altheide
& Merkovity 2021, Altheide & Merkovity 2022, Szabé Palécz 2022). Ennek egyik legkézenfekvébb és leghaté-
konyabb médja a politikai ellenségképzés technikdinak mozgoésitasa, hiszen a félelemkeltés az ellenségképzés
iranydba tolja a figyelemmaximalizalé logikat: tudnunk kell, kitSl vagy mitél kellene félniink, ki testesiti meg a
rank leselkedd veszélyeket. Ebben az értelemben a figyelemalapii politika félelemalapii politikdva vilik, a figye-
lemmaximalizdld torekvések félelemmaximalizdlé torekvésekké alakulnak, osszefiiggésben a nyilvdnossag szer-
kezeti torvényszertiségeivel (Altheide & Snow 1979, Altheide 2002, Merkovity 2016, Altheide 2017, Merkovity
2018, Merkovity & Altheide 2022, Szabé Paldcz 2022).

A digitdlis nyilvanossidg mar targyalt sajatossdgai — a gyors és hatékony tartalomszords, az algoritmikus ren-
dezés és a fragmentdlédas — mindezt felerésitik, kdszonhetéen annak, hogy az ellenségnarrativak félelemkelt6
dramaturgidja kézenfekvéen illeszkedik azokhoz a mechanizmusokhoz, amelyek az affektiv intenzitdst jutal-
mazzdk (Sunstein 2001, Pariser 2011, Couldry & Hepp 2016, Szab6 Palécz 2023). Balogh értelmezésében iden-
titasalapu polarizdciéban a kommunikdcié mindinkdbb performativ allitdssa alakul, s a szerepl6k nem egy-
madssal vitatkoznak, hanem egymasrdl beszélnek, érzelmileg kédolt antagonizmusokban (Balogh, 2022) — igy
a félelem nem csupdn kohéziét teremt és mobilizal az egyik oldalon, de a masikkal szembeni fellépés moralis
igazolasaként is mikodik a masikon.

A generativ MI és a politikai identitas konstrudlasa

A generativ mesterséges intelligencia nem pusztan a politikai diskurzus technolégiai feltételeit médositja, hanem
az identitdsformdalds mechanizmusait is dtrendezi. Mig a kordbbi digitalis kozvetités elsdsorban a lathatésagot
és a részvételt alakitotta at, a generativ rendszerek képesek az azonosuldst is szimuldlni: az MI altal elallitott
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tartalmak nem egyszerten tiikkrozik, hanem eléadjik, szinre viszik a politikai identitdsokat — imitacid, érzel-
mi ténusreplikdcid és mordlis pozicidk algoritmikus szétosztdsa révén (Gunkel 2012, Couldry & Hepp 2016).

Korabban megdllapitottuk, hogy a politikai identitds a politikai nyelv révén konstrudlt kategoéria: a ,Mi” és
az ,Ok” hatara kommunikéaciés aktusokban rajzolédik ki, nem eleve adott tényezéje a politikai egyiittélésnek
(Schmitt 2007, Szabé 2016). Az MI-medialt kornyezet sajatossdga ugyanakkor, hogy képes internalizalni és Gj-
ratermelni e hatarkijel6lés szimbolikus szabdlyait. A generativ modell agy 4llit el6 szlogeneket, kommenteket
vagy vizudlis narrativakat, hogy nem értelmez, hanem jelentést imital: a mar meglévé ideoldgiai mintazatokat
formadlja statisztikai sablonokkd, majd csatorndzza vissza az aktualis politikai diskurzusokba (Danaher 2019).
Ennek kévetkeztében nemcsak a nyelvet, hanem az identitdasokat alatdmaszté moralis kédokat is replikdlja,
mikozben a digitalis platformokon az identitasjelol6k hiperproliferacidja figyelheté meg: a politikai szubjek-
tivitasok algoritmikusan sokasodnak, az autenticits és a reprezentacié hatdrai pedig elmos6dnak (Beer 2019,
Woolley & Howard 2019).

Ebben az 6koszisztémaéban az identitds performativitdsa is feler6sodik. Ahogy a pragmatikus politikai pola-
rizaciét egyre inkdbb héttérbe szoritja az identitdsalapt polarizacid, Ggy a politikai kozosség létcselekvé on-
meghatarozdsa is egyre inkdbb el61ép 1étsziikségletként kezelt, szubsztantiv el6feltételbdl (Schlett 2018) perfor-
mativ aktussd, amely folyamatos versenyben és megmérettetésben all a nyilvanosség figyelemalapu, digitdlisan
mediatizalt feltételei kozott. E verseny tétje nem elsésorban a programatikus koherencia, hanem az, hogy az
odatartozds érzelmi és mordlis jelzései mennyiben képesek lathatésdgot, rezonanciit és azonosulast general-
ni. A generativ MI ebben a folyamatban nemcsak gyorsitja az identitdsjel6l6k cirkulaciéjat, hanem réerésit a
kohézio és a kizards nyelvi-érzelmi mintdzataira is: az 6nmeghatédrozds performativ sikeressége igy egyre szo-
rosabban kapcsol6dik azokhoz a narrativ mechanizmusokhoz, amelyek a ,Mi” és az ,OK” hatarat affektiv moé-
don stabilizaljak.

Mindezek tiikrében az MI-re is érdemes inkabb a politikai val6sagot — s ezzel a politikai identitdsokat — akti-
van alakité tarsjatékosként tekinteniink, puszta ,identitdsvisszhang” helyett. Abban a figyelemalapd, digitalisan
mediatizdlt nyilvdnossagban, ahol az 6nmeghatarozas performativ sikeressége a lathatésagért és a rezonancia-
ért folyé versenyben dél el, a generativ rendszerek nemcsak reprodukaljak az odatartozas érzelmi és mordlis
jelzéseit, hanem azok eldéllitasanak és cirkulacidjanak feltételeit is dtrendezik. A deepfake-ek, a kozosségimé-
dia-botok és mikrotargetalt tizenetek érzékelik és visszatiikrozik a kollektiv onértelmezést, mikozben formal-
jak is azt. Az identitds igy generativ mintdzattd valik, amelyet lathatatlan algoritmikus dgencia folyamatosan
Ujratermel. Ebben az értelemben az MI a politikai dramaturgia ldthatatlan rendezéjeként is mikodik: szerepe-
ket oszt, konfliktusintenzitdst emel, és meghatdrozza, mely hangok nyernek felerdsitést a versengd valdsagér-
telmezések és ellenségnarrativik szimbolikus performanszaban (Harcourt 2020, Couldry & Hepp 2016). A tét
itt nem elsGsorban a ,hamis” tartalom térnyerése, hanem az, hogy a szintetikusan elééllitott jelek valds affek-
tiv és mordlis reakciokat valtanak ki a befogad6kbdl, akik autentikusan reagdlnak algoritmikusan konstrualt
jelolékre. Igy az identitds dramaturgisja interpretiv aktusbél generativ folyamatt4 alakul, ahol a szimuldcié és
az 6szinteség, a médium és az aktor hatdrvonala elbizonytalanodik. E mechanizmusok akkor vélnak kiilono-
sen jol lathatévd, amikor a generativ rendszerek nem csupan hattérinfrastruktiraként, hanem konkrét kom-
munikacids eseményekben jelennek meg, azaz amikor a szintetikus tartalmak egyidejlileg tesztelik a hitelesség
hatdrait és rendezik tjra az identitds moralis szerepkiosztdsat.

A moralis szerepkiosztas algoritmikus tjrarendezése

A 2024-es amerikai elnokvalasztasi kampany egyik legtobbet vitatott eseménye a ,Biden deepfake robocall”
néven elhiresiilt incidens volt, amikor is a New Hampshire-i el6valasztast megel6z6 napokban valasztok ez-
rei kaptak automatizalt hivasokat, amelyekben egy szintetikus hang a hivatalban 1év6 elnokoét, az ekkor mar
Gjravalasztasaért induld Joe Bident tokéletesen imitalva arra szélitotta fel a demokrata szavazoékat, hogy marad-
janak tavol az el6valasztason, és tartogassak a szavazatukat a 2024. novemberi altaldnos valasztasra, azaz az el-

nokvélasztas napjara. A Biden szintetikus hangjan megszdlalo telefonhivés gyorsan emblematikus példajava valt
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annak, amikor az MI mér nem pusztin technoldgiai tritkként, hanem a politikai valésag alakitdsiaban aktivan
résztvevé aktorként jelenik meg a kampanyfolyamatokban (Chesney & Citron 2019, Vaccari & Chadwick 2020).

A generativ MI kampdnykommunikécios relevancidja azonban nem kizardlag amerikai kontextusban jelent
meg. Magyarorszagon is dokumentalhaté olyan epizdd, amely az MI aktiv kampdanyszereplését rogziti. 2025.
oktéber végén Magyar Péterrdl, a TISZA Part vezet6jéroél és a kormany egyik leglathatébb ellenzéki kihivo-
jardl terjedt egy generalt vided, amely a megszoélaloként feltiintetett aktor nevében nyugdijpolitikai targyd, a
kozonség szamadra eleve erésen szimbolikusan telitett dllitdsokat és kilatdsba helyezett intézkedéseket rendelt
hozza a politikai szerepl6hoz. Az ilyen tipust szintetikus tartalmak a politikai versengésben nem egyszertien
dezinformativ allitasként, hanem a szerepkiosztas és a moralis pozicidk atrendezésének eszkozeként miikod-
nek, és az értelmezési kiizdelmet a hitelesség és legitimitds kérdései felé terelik.

A fenti esetek jelent6sége nem pusztin az imitacié kifinomultsagaban rejlik, hanem abban a szimbolikus
mozzanatban is, amit létrehoztak. A deepfake nem egyszertien abrazolta Bident vagy Magyar Pétert, hanem
seljatszotta Sket”, ravilagitva ezaltal arra, mennyire sériilékeny is a valosdgban a szerepkiosztas és a politikusok
altal gondosan felépitett identitds — hiszen ha a valaszté mar a sajat fiillének és szemének sem hihet, az egyes
megszolalokhoz rendelt moralis status is pillanatok alatt megkérdéjelezhetd. A robocall a magyar MI-generalt
videoval egyiitt azt is megmutatta, hogy az MI-generalt politikai kommunikdcié nem kiilsé zavar a rendszer-
ben, hanem a diskurzus belsé felerésitéje. A technikailag szintetikus hang, a meggy6z6 audiovizualis tarta-
lom autentikus érzelmi reakcidkat valt ki — diithot, félelmet, felhdborodast —, ismét illusztralva tehat, hogy az
affektiv azonosulds képes feliilirni az ontoldgiai autenticitdst. A politikai ,szinjaték” folytatédott a szereplék
korének és a szerepkiosztds médjanak valtozdsaval is, az MI pedig mar nem csupdn eszkozként van jelen, ha-
nem tarsjatékosként is megjelenik, amikor — noha mas politikusok éltal irdnyitottan, de — végeredményben
»eljdtssza” egyes politikusok karakterét, ezaltal aktivan belenyul a hitelesség, a legitimitas és az igazsag szim-

bolikus hatdrainak kijelolésébe (Couldry & Hepp 2016, Woolley & Howard 2019).

Az esetek utdélete rdadasul azt is megmutatta, hogyan 4ll helyre a diskurzus dramaturgidja az értelmezési
versenyben, ahogy a szembenall politikai oldalak pillanatok alatt Gjraosztottak a dramaharomszog szerepko-
reit: aldozat a félrevezetett valasztd, a megtévesztett politikus vagy maga a demokratikus integritas, i11d6z6 a
deepfake készitbje, az infrastruktira vagy az azt erdsité médiakornyezet. Minden keretezés kitermeli a sajat
versengl valosagértelmezését — mindkét példaeset ennek a siritett, algoritmikusan kozvetitett performansza
volt. Lathattuk tehdt, hogy a deepfake nem egyszer(i technoldgiai eszkoz, hanem az ellenségnarrativak dra-
maturgidjanak egy Uj szinpada, amely lathat6va teszi a szimbolikus szerepforditast, amikor az ismerés hang
idegenné vilik, és az autentikus-mesterséges hatdrvonala megbillen. Az ellenség itt nemcsak ideoldgiai, hanem
ontoldgiai is, annak a szorongdsnak a figurdja, hogy az igazsag, a reprezentdcio és az identitas kategéridi gene-
rativ kozvetités alatt instabilld valnak. Ez a hitelességvalsag kozvetleniil bizalomvalsagga fordul, amikor mar
nem egyértelmd, hogy ki (vagy mi) beszél valakin keresztiil. A ,Biden deepfake robocall” és Magyar Péter-vided
igy egyiittesen vetiti el6re egy olyan helyzet el6képét, amelyben az identitds mar nemcsak generdlt, hanem
algoritmikusan performadlt és Gjraperformalt, a politikai ellenségképzés dramaturgidjanak logikdjat kovetve.

Kovetkeztetések

A tanulmény érvelése szerint az ellenségnarrativik nem epizodikus kilengések, hanem a politikai kozosség
onmeghatdrozasanak visszatéré dramaturgiai formdi, amelyek a ,Mi” és az ,Ok” hatdrat nem pusztan le-
irjak, hanem folyamatosan djrakonstrudljak, Gjra és Gjra szinre viszik, mordalis pozicidkat rendelve az egyes
karakterekhez (Schmitt 2007, Szabé 2016, Balogh 2022). A dramahdromszég mint e dramaturgia miikodési
sémaja megmutatta, hogy a szereposztas egyszerre csokkenti a komplexitast és termel affektiv bizonyossagot,
amely az identitdsalapu polarizacié egyre domindnsabb térnyerésében érhet6 tetten (Karpman 1968, Molndr,
2020, Balogh 2022). A politikai konfliktusok igy a meggy6zés és a vita terepébdl egyre inkabb egy tétre mend
szerepjatékkd alakulnak, amelyben a legitimitas, a moralis folény és a cselekviképesség folyamatos performa-
tiv igazolasra szorul.
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A digitalis nyilvanossignak az 6nmediatizdcio és a figyelemalapt politika altal meghatdrozott kozege jutal-
mazza a gyorsan felismerhetd szerepeket, a konfrontativ tartalmakat és a magas érzelmi intenzitdst, mikézben
biinteti az 6nmérsékletet, a felel6sségvdllalast és a komplexitast (Merkovity 2017, 2018, 2019, Szabé Paldcz 2023).
Kovetkezésképpen a kozosségi média online platformjainak térnyerésével az ellenségnarrativik dramaturgia-
ja nemcsak lathatébbd, hanem stabilabbd is valik, mikozben a szerepek érzelmi hitelessége ellendll az empiri-
kus korrekcidnak, a mordlis keretezés pedig a fragmentalt nyilvinossdgokban Gjra 6nmagat termeli (Couldry
& Hepp 2016, Bocskei 2019, Balogh 2022).

A generativ MI megjelenése ehhez képest nem torésként, hanem gyorsulasként értelmezhet6: a rendszer a sze-
repjatékhoz sziikséges kellékeket, hangnemet és szerepkiosztast nagy sebességgel és nagy mennyiségben képes
eléallitani, igy lényegében automatizalja az ellenségképzés affektiv infrastrukturdjat. A 2024-es Biden-hanggal
végrehajtott automatizalt hivds vagy az MI-generalt Magyar Péter-vide6 azért jelent kulcsfontossiagu fordulé-
pontot, mert egyetlen kommunikaciés aktusban lattatta a mechanizmus mtikodését, amely a hitelesség és az
dgencia latszatdnak megteremtésével kozvetlenill avatkozott be a szerepkiosztasba, és mutatta meg, hogy a
szintetikus jel is képes valés mordlis reakciokat kivaltani (Chesney & Citron 2019, Vaccari & Chadwick 2020).
A deepfake ebben a kontextusban nem elsésorban a dezinformaciés implikacidk miatt nyer jelentéséget — noha
ez sem elhanyagolhaté —, hanem mint dramaturgiai esemény, amely az ismer6s hang idegenné forditasaval, a
narrativ szerepek és mordlis poziciok felcserélésével rajzolja at a bizalmi viszonyuldsokat, és alakitja a politikai
valdsdgot. A vita mar nem csak akoriil forog, hogy hihetiink-e az adott politikusi dllitasok igazsdgtartalménak
(ez klasszikus eleme a politikai diskurzusoknak), hanem hogy hihetiink-e egyédltalan annak, hogy az adott 4l-
litds valoban elhangzott-e — hidba latjuk és halljuk a sajat szemiinkkel és fiiliinkkel, hogy a politikus kimondja.

F6 kovetkeztetésiink tehdt az, hogy a generativ MI egyre aktivabb részvételével az ellenségnarrativik tétje mind-
inkabb eltol6dik. Még messzebbre tavolodunk az igaz-hamis dichotémia mentén mozgé értelmezésektdl, mikoz-
ben még nagyobb hangsily 6sszpontosul arra, hogy egy adott politikai rendszeren beliil ki képes uralni a szerep-
osztast, fenntartani a félelem-felhdborodds-megnyugvés ritmusat, és ezzel meggyengiteni vagy megerdsiteni a
kozosség biztonsagérzetét és 6nazonossagat (Schlett 2018, Molndr 2020, Szabd Palécz 2022). Amig a politikai
cselekviképesség a moralitds szinpaddn mérettetik meg, addig a technolégiai innovéciok elsédleges hatdsa nem a
tartalom ,mindségének” romldsa lesz, hanem a dramaturgia stirtisodése, ami egyre tobb jelenetet (latvanyos bot-
ranyt, konfrontaciot), gyorsabb szerepcseréket — és az érdemi vitak szamadra egyre kevesebb teret — jelent. Ennek
megfelel6en a kérdés sem az, hogy megsziintethet6-e a szerepjaték, hanem az, hogy felismerhet6vé és elemezhe-
tévé tehets-e a szerepkiosztds logikdja ott, ahol mar részben nem emberi szereplék is megjelennek a szinpadon.
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