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A sci-fi MI- és robotképeinek
tarsadalmi hatasa

Elméleti és empirikus kutatasok szakirodalmi attekintése

Pintér Rébert
Budapesti Corvinus Egyetem

A tanulmadny a science fiction (sci-fi), a mesterséges intelligencia (MI) és a robotika kapcsolatat vizsgalja
2025-ig megjelent angol nyelvii elméleti és empirikus kutatasok alapjan. El6szor tisztazza a sci-fi fogal-
mat és jovokép-alakito szerepét, bemutatja a mitoszokbdl és kollektiv félelmekbol ered6 eloképeket, majd
attekinti, hogy miért valtak dominanssa a disztépikus narrativak. Roviden kitér a tudomany és a sci-fi
ambivalens viszonyiara, valamint a lehetséges inspiracids hatasokra. A cikk nagyobbik részét adé masodik
fele bemutatja a teriileten fellelheté szakirodalmat: elméleti, szakértéi, médiaelemzési és laikusokat
vizsgilé empirikus kutatasokra osztva fel azt. Osszefoglalja, miként hathatnak az MI- és robottematika-
ju sci-fik a laikusok, illetve a szakértok percepcidira és varakozasaira. Ezek alapjan az latszik, hogy a sci-
ence fiction kulturalis referenciakeretként mikodik az MI-rdl és a robotokrdl val6é gondolkodasban, de a
laikusokra val6 hatiasa nem linearis, hanem komplex, sokrétii és erdsen kontextusfiiggo.
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The Social Impact of Al and Robot
Representations in Science Fiction

A Literature Review of Theoretical and Empirical Research

This study examines the relationship between science fiction, artificial intelligence (AI) and robotics
based on English-language theoretical and empirical research published until 2025. First, it clarifies the
concept of science fiction and its role in shaping expectations about the future, then it presents key pre-
cursors rooted in myths and collective fears and reviews why dystopian narratives have become dominant
in recent decades. The paper briefly discusses the ambivalent relationship between science and science
fiction, as well as the field’s potential to inspire research and innovation. The second, more extensive, part
of the paper provides a structured overview of the relevant literature, divided into theoretical contribu-
tions, expert perspectives, media analyses and empirical studies focusing on lay audiences. It summaris-
es how AI- and robot-themed science fiction may influence both public and expert perceptions and ex-
pectations. Overall, the findings suggest that science fiction functions as a cultural reference framework
for thinking about Al and robotics, but its impact on lay perceptions is not linear; rather, it is complex,
multi-layered and strongly context-dependent.
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Bevezetés: mi az SF — és miért fontos?!

Maér t6bb mint hatvan éve, 1961-ben azt irta Philip Roth: ,Ma olyan korban éliink, amikor a regényiré fantazi-
4ja tehetetleniil 4ll szemben azzal, amit holnap reggel az Gjsdgban olvasni fog” (idézi Portigal 2009: 75).2 Mind-
ezt akar ugy is parafrazdlhatndnk, hogy ,megvaldsult sci-fiben” éliink. De vajon mit tekinthetiink egyaltalan
sci-finek, és miért fontos ez a miifaj a mindennapjaink szempontjabol? Sherryl Vint (2021) szerint az SF rovi-
dités felolddsa egyszerre lehet science fiction és speculative fiction (az utébbi akkor, ha a torténet mar meglévd,
valos technoldgidkon alapul). Az SF

..vizié egy masképp (ki)alakult vildgrél és az ilyen valtozasbdl fakadé lehetGségekrol ...
A miifaj kérdéseket vet fel a tudomdany és a technolégia emberi tapasztalatokra, érté-
kekre és életmddra gyakorolt hatdsaval kapcsolatban (Vint 2021: 8).

Az SF fékuszaban a plauzibilis tudoményos extrapoldciok vagy a gyakran futurisztikus technolégiakkal is jelle-
mezhetd tarsadalmi valtozasok dllnak. Az, hogy ez a két dolog nem teljesen ugyanaz, j6l mutatja, hogy e dicho-
tomia mentén az 1930-as évek végén kettéhasadt az amerikai sci-fi kozosség (a New Fandom és a Committee

for the Political Advancement of Science Fiction, vagyis CPASF csoportokra). A Sam Moskowitz vezette Gj ra-
jong6k (New Fandomy) azt szerették volna, ha az SF politikdtél mentes marad, és inkdbb a miifaj irodalmi, illetve

kozosségi vonatkozdsai dllnak a kozéppontjidban. Ezzel szemben a CPASF vezetéi a sci-fit leginkdbb politikai

eszkozként hasznaltdk volna a progressziv tarsadalmi és baloldali eszméik terjesztésére és jovébeli tarsadalmi

valtozasok elérésére. Az utdbbiak azonban hittérbe szorultak, és a 20. szazad kozepét a rajongdknak késziilg

technokrata SF uralta (Mueller 2022), amennyiben a torténetek egyszerre adnak reményt és ijesztgetnek, de nem

propagalnak politikai valtozasokat.

Ugyanakkor hidba szarmazik évtizedek 6ta a laikusok szamara meghatarozé SF-torténetek tilnyomo része

— Hollywoodnak koszonhetéen — Amerikabdl, az SF mégiscsak eurépai eredetti mifaj. Ennek Vint szerint tor-
téneti oka van: az SF az el6szor Eurépaban végbemend iparosodasra (és a felvildgosodds, valamint a romantika

kozotti dialektikdra reagalva), az egy emberoltd alatt a tarsadalmi normékat felborité gyorsulé technolégiai

valtozasra és a szekularizdciora (a vallds helyére 1épni kivané tudomanyra) adott sajatos kulturdlis vélaszként

értelmezhetd. Tehat az SF az iparosodas, a technoldgiai valtozds és a tudomény ,gyermekeként” Eurépaban

sziiletett meg, és egyre fontosabb kulturalis szerepet toltott be, ahogy a tarsadalmi valtozas gyorsult. Idedlis

esetben az SF arra hivja fel a figyelmet, hogy miként hozzuk létre a jovét a technolégia alkalmazdsaval annak

révén, amit a jelenben felerdsitiink vagy — éppen ellenkezdleg — héttérbe szoritunk:

A sci-fi jovoképek felhivjak a figyelmet arra, hogy aktivan alakitjuk a jovét, amikor el-
dontjitk, hogyan hasznaljuk a technolégidkat, kiknek hoznak hasznot, és mely tarsa-
dalmi vilagokat tesznek lehetvé vagy szoritanak ki (Vint 2021: 83).

Sheila Jasanoff (2015) tudoménykutaté szerint a k6z6s jovénk szolgdlatiba éllitott szocio-technikai képzel6-
erére (sociotechnical imaginary) lenne sziikkség, amit gy hatdroz meg, mint a kivanatos jovorél kozosen meg-
fogalmazott, intézményileg stabilizalt és nyilvanosan bemutatott elképzeléseket, amelyeket a tarsadalmi élet

1 A jelen cikk a Vicsek Lilla vezette OTKA-kutatas (,Az MI-varakozdsok szocioldgidja: viziék a mesterséges intelligen-
cia tdrsadalmi és munkaerdpiaci szerepérél”) részeként, egy, a sci-fi, az M1 és a robotika kapcsolatéval foglalkozé mélyin-
terjas kutatds irodalomkutatési hattereként késziilt. A szerzé koszonetet szeretne mondani Vicsek Lillanak az irodalmak
egy részének felkutatisaban nyujtott segitségéért. Az irds ugyanakkor a szerz$ szempontjait és meglatésait tiikrozi, az
abban szerepl6 éllitdsokért egyediil 6 viseli a felelsséget.

2 A cikkben szerepld idézeteket sajat forditdsban kozlom, ezek nyers forditdsdhoz a DeepL 26.1 MacBook asztali verzio-
jat hasznaltam — P. R.
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és a tarsadalmi rend formainak kozos megértése inspiral, és amelyek a tudomany és a technoldgia fejlédésén
keresztiil érhet6k el és tdimogatjik azt.

Vint szerint az SF képes betolteni ezt a ,latnoki” szerepet. Ezt azonban tudoményos berkekben vitatjak, fel-
réva a mifajnak, hogy a tobbnyire leegyszerisité alkotdsok a laikusokra negativ hatdssal vannak, annak elle-
nére, hogy a tudésokra, a feltaldldkra, a startupperekre vagy a mérnokokre hathatnak inspirdlé mdédon is. Mint
latni fogjuk, a tuddsok laikusokra haté leegyszerisité sci-fi képét cafoljak a komplex SF hasznalatrdl sz6lé
empirikus kutatasok is, azonban az SF szocio-technikai képzelGerd szerepét mégis megkérddjelezi a diszté-
pikus SF dominancidja, vagyis az, hogy ezekben a torténetekben szinte csak negativ jovéképekkel talalkozni.
A helyzet tehat Osszetettebb anndal, mint amit akar a jovéteremtésben hivé SF rajongdk, akar az ambivalens
hozzaallasu tuddsok, akar a laikusok képzelnek az SF jovét alakito lehetséges szerepérol.

A vitak ellenére mégis elmondhatd, hogy az SF-nek meghatarozé hatdsa van arra, mit gondolunk ma a robo-
tokrol és a mesterséges intelligencidrdl — ez ennek a cikknek a szlikebb témadja is. S6t maga a robot sz6 is egy
torténetbdl — Karel Capek (1920/ 2013) 1920-as szinm(ivébél — eredeztethetd. De miel6tt az SF és az MI/robotok
kapcsolatanak vizsgalatara ratérnénk, nézziik meg kozelebbrdl a kapcsolédé SF gyokereit és azt, hogy mi lehet

az oka a disztépikus SF torténetek ilyen mértéki dominanciajanak.

Az MlI/robotos sci-fik 6si kulturalis gyokerei:
mitoszok, nekrofilia és a veliink é16 félelmek/remények

Az SF nem egyszer(ien az élénk képzelGer$ miatt ragadja magaval a befogadot, hanem azért, mert az évezredek
6ta veliink é16 mitoszainkhoz hasonléan a ,mi lenne ha” kérdés feltételével és plauzibilis kifejtésével jatszik.
Ez segithet megérteni, hogy az olyan filmek, mint a Termindtor vagy a Mdtrix miért lesznek annyira erds refe-
renciapontok nem csak popkulturalis értelemben: ,...a tudomdanyos-fantasztikus irék a tarsadalom erkolcesi és
etikai érzékenységét érintik, és ezzel sajat maguk is er6s mitoszokat teremtenek” (Ajeesh & Rukmini 2023: 854).
Vagyis a legerdsebb sci-fi torténetek egy részének alapkonfliktusai — példaul emberi és nem emberi versengése,
az élettelen €16 f6lé vald kerekedése — joval a sci-fi megjelenése el6ttrdl szairmaznak.? Tom Lombardo egyene-
sen azt llitja, hogy a sci-fi ,a jov6 evoltciés mitolégidja” (2015: 5), amely segit tudoményos alapon elképzelni a
jové egy lehetséges verzidjat. Tehat a mitoszok és a torténetmesélés fontossaga fontos adalék a sci-fi tarsadalmi
szerepének megértéséhez.

A robotokrol, klénokrdl, elszabadult MI-rél sz616 disztépikus jovéképek gyakran szimbolizdljak az egyéniség
elvesztését és a gépek diadalat az emberiség felett. Ha azonban a robotokat és a mesterséges intelligenciat koze-
lebbrél is megvizsgaljuk, Patrick Brantlinger (1980) szerint mélyebb oka van annak, hogy miért dbrazolja az SF
gyakran az MI-t és a robotokat szornyd, irraciondlis vagy apokaliptikus lényekként — tiikrozve ezzel a kultdra
mélyebb rétegeiben az ésszel, a tudoményokkal és a jov6vel kapcsolatban rejlé aggodalmakat. Brantlinger Erich
Fromm nekrofiliafogalmat hasznalja — a mechanikus, a halott vagy a pusztité irdnti vonzalmat —, hogy leirja a
sci-finek az életnélkiiliség és a dehumanizacié iranti, latszélag indokolatlan érdeklédését. Az emberek ugyan-
is egyszerre éreznek félelmet és kivancsisagot az intelligens gépekkel valé taldlkozas sordn. Robert M. Geraci
(2007) Rudolph Otto numindzusfogalmdt hivja segitségiil ennek a vonzerének a magyarazatara: a mysterium
tremendum (félelem/csodalat) és a fascinans (vonzas/megvaltas) dichotémidjat. Ez a kettésség ranyomja a bé-
lyegét arra, hogy miért dbrazolja a sci-fi a robotokat Gigy, mint amik egyszerre jelentenek fenyegetést és ment-
hetnek meg minket. A robotokat és a mesterséges intelligenciat gyakran istenként vagy démonként abrazoljak

3 Példaul az, ahogy Pygmalion beleszeret a maga altal faragott szoborba, amelyet az istenek életre keltenek, hasonlit a
Her vagy az Ex Machina torténetéhez. Vagy a Krétat véd6 Talosba, a bronzbdl késziilt 6ridsba belelathatjuk az embereket
védé robotokat, példaul a Terminator masodik részében. Illetve az emberiséget tlizhoz (technoldégidhoz) juttaté és isteni
blinhédésre itélt Prometheusz mitoszédban a késébbi technolégiai kontroll kérdése meriil fel. Végiil Pandora szelencéjének
torténetére az embernél intelligensebbé valo és elszabadult mesterséges intelligencidban, példaul a Mdtrix-ban ismer-
hetiink ra.
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(akdr egyazon torténeten beliil), ami egyarant tiikrozi a technoldgia jovéjével kapcsolatos mély kulturdlis ag-
godalmakat és reményeket. Geraci szerint ez az érzelmi kett8sség kozponti szerepet jatszik abban is, ahogyan
a laikusok elképzelik a mesterséges intelligencia és a robotika jov6jét, amelyre nagy hatdssal vannak a tudo-
madnyos-fantasztikus narrativik: ,A technoldgia egyrészt megvéltast igér, masrészt pedig karhozattal fenye-
get. A két ellentét egybeesése leginkdbb az intelligens robotok dbrdzoldsédban jelenik meg” (Geraci 2007: 967).

Ez ugyanakkor azt is jelenti, hogy nem okolhatjuk egyszertien csak a robotokrél és MI-rél sz6l6 sci-fit a ben-
ne megjelend negativ utépidkért. Azok olyan érzéseken alapulnak, amelyek a mitoszaink, a mélyebb vonzal-
maink és a félelmeink révén jéval régebb 6ta veliink vannak, mint ahogy az elsé sci-fik egyaltalan megjelentek
volna. Persze az is igaz, hogy a mitoszaink sem csupan negativak; azokban is megtaldlhat6 a remény és a joéra
valé torekvés. Hésok, akik lehetetlennek tlind akadalyokat lekiizdve a kitartast és a batorsagot testesitik meg a
kozosség szamara. Teremtésmitoszok, amelyek az életet és a rendet jelenitik meg a kdoszban. Erkolcsi tanulsa-
gok, amelyek megmutatjak a kozosségnek, hogy mit fogadjanak el igazsdagosnak, mit gondoljanak a jésagrol, és
mi jelenti a harméniat.

Mindez arra utal, hogy az MI-vel és a robotokkal foglalkozé sci-fik még akkor is rélunk — a régéta veliink 1évé
félelmeinkrol és reményeinkrél — szélnak, ha a torténetek kozéppontjaban latszolag teljesen mas is 4ll. Hasonld
kovetkeztetésre jut Paula Murphy (2024) a konyvében, amelyben az 1950-es évektdl évtizedenként veszi végig
a f6bb MI-s és robotos sci-fiket. Murphy szerint a filmekben az MI kevésbé a gépekrél, sokkal inkdbb az embe-
rekrdl sz6l — arrdl, hogyan definidljuk magunkat, mit6l féliink, és mivé szeretnénk vélni. Ennek is koszonhetd,
hogy a vizsgdlt tobb mint hetven év soran az Ml-karakterek a sz6rny(i Masikbol komplex lényekké fejlodtek,
akik képesek a szeretetre, a kreativitdsra és az onfelildozdsra, és ezzel kihivast jelentenek az identitas, a halan-
dosag, a tudatossag és az emberi hatarainak.

Utopia vagy disztopia — és az utébbi térnyerésének okai

Az SF-ben kétfajta jov6 képzelhet6 el: utépikus és disztopikus. Ezek kezdetben, a korai SF-torténeteknél inkabb
csak térben kiiloniiltek el a hétkoznapi valdsagtol, vagyis a szerzék szerint egyszertien fizikailag tavol voltak
attol, ahol az olvasok éltek. Csupan késébb valt jellemzévé, hogy idében valtak el a kortarsak jelenétél és a jovobe
keriiltek at. Az utopia kifejezés nevében is magaban hordozza ezt: az elsé ilyen torténet, Morus Tamads (1516/
2011) Utdpidja ugyanis a latin szé (u-topia = hely nélkiili) angol kiejtésével (eu-topia = jo hely) jatszva kettGs ér-
telmet kolcsonzott a fogalomnak, olyan nem 1étez6 helyre utalva, ami jé (Vint 2021).

Eleinte az utdpia volt népszer(ibb (a disztépidhoz képest), ami azzal a ma mdr inkabb naivnak tekintheté el-
képzeléssel allt osszefiiggésben, hogy az emberek azt gondoltdk: a tudomdany és a technolégia feltétleniil jobb
hellyé teszi majd a vildgot. Aztdn az utdpiak szerepe csokkenni kezdett, ahogy a tarsadalmi feltételek a fejlédéssel
egyaltaldn nem valtak jobbd, s6t — bizonyos tekintetben — a 19. szdzad végére inkabb még romlottak is. Végiil
a 20. szdzad a maga vildghabordival, a kommunizmus és a fasizmus eleinte utépikus eszméinek totalis dikta-
turdkba valé atforduldsdval (disztopidva valasaval), majd az emberiség nukledris csapds okozta kipusztitdsanak
fenyegetésével, kés6bb, a szdzad végén a globalis kornyezeti katasztréfa rémképének megjelenésével az utdpikus
megkozelités sokat veszitett hitelességébél. Szinte teljesen lehetetlenné valt, hogy komolyan vehetd utépisz-
tikus SF-torténeteket lehessen mesélni — a Star Treket leszamitva nem is igazdn lehet markins mainstream
példat emliteni —, igy ezek alkotjak a kevés kivételt a disztopikus sci-fik 6zonében. Mindez a 21. szdzadban is
megmaradt: Teresa Heffernan (2015) szerint a posztapokaliptikus narrativak dltalanossd véldsa a 20. szdzadi
tudomany és a habortzas erészakos 6rokségében gyokerezé kollektiv kulturdlis traumat tiikrozi.

A disztépidk ennek megfeleléen a 20. szdzad derekatdl lettek igazan népszertiek. Maga a disztépia kifeje-
zés olyan helyre (vildgra) utal, amely rosszabb, mint amiben jelenleg éliink. A disztépikus SF felfoghat6 tar-
sadalomkritikaként, amennyiben felerdsiti az adott kor leginkabb karos vondsait, torz tiikkr6t mutatva a tudo-
many és technoldgia vezérelte fejlédésnek. A disztépidk a 21. szazadra még inkabb meghatdrozdva valtak, ami
a megszokott konyveken tul népszert filmekben és videdjatékokban 6lt leginkabb testet. Vint szerint (2021)
kulcsfontossagt, hogy a fiatal felnétteknek sz416 irodalomban mara a disztépidk részesedése a meghatarozo,
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igy ugyanis egy olyan generdcié nétt fel, amelynek a popkulttra egy erésen pesszimista jovéképet kozvetitett.
Mindez azért is lényeges, mert ha a mai vildgunk sci-fire emlékeztet, annak az is lehet az oka, hogy egy olyan
generdcio épiti, amelynek szdmara meghatdrozdé a sci-fi miifaja.* Persze a disztépikus sci-fik sem csak egysze-
rlien a reménytelenségrél szolnak, hanem figyelmeztetésekként is értelmezhetSk a lehetséges rémisztd jovével
kapcsolatban, amely jobb dontések sorozataval elkeriilhetd. Nem nélkiilozik tehdt a reményt, de azt mondjak,
hogy egy jobb jovéért meg kell dolgozni (Sargent 1994).

A tudomanyos kozosség ambivalens viszonya a sci-fihez és
a sci-fi laikusokra gyakorolt hatasarol alkotott leegyszertisito képe

A sci-fik kapcsan felmeriil egy tovabbi fontos kett6sség a mar fentebb emlitetteken tal. A sci-fik lehetséges tarsa-
dalmi hatasaival foglalkoz6 tudésok jelent8s része — mint késébb az empirikus kutatasok kapcsan latni fogjuk —
kiilonbséget tesz a sci-fik laikusokra és nem laikusokra (értsd: hozzdértSkre, példaul tudésokra, szakértSkre,
mérnokokre stb.) gyakorolt lehetséges hatdsait illetden. Ezek szerint a laikusokra a jellemz6en disztépikus SF
torténetek negativan hatnak és leszikitik joviképiiket, feleslegesen szembeforditva éket a tudoményos hala-
déssal, mig a szakemberek szamara idealis esetben a sci-fik akdr inspiraciét is jelenthetnek, amennyiben nem
teljesen elrugaszkodottak a benniik megjelené képzeletbeli technolégiai Gjitasok.

Mikozben a fentebbi gondolatmenet széles korben elfogadott, van, aki vitatja. Jenny Kitzinger (2010) 4tfogd
kutatast végzett a témdban: interjuzott tudosokkal és politikai dontéshozokkal, illetve dokumentumokat elem-
zett és médiakutatdst is készitett. Eredményei birtokdban Ggy érvelt, hogy a fentebb emlitett, laikusokra feltéte-
lezetten negativan haté sci-fi tulajdonképpen csak alibi: arra fogjak ra a kiillonb6z6 technolégiakkal foglalkozé
tuddsok, ha az embereknek félelmei vannak a technolégiai kockazatokkal kapcsolatban. Rdadasul ez a sci-fi-alibi
megkozelités azt sugallja, hogy egyediil csak a tudésoknak van helyes, ,tényeken alapulé” és ,,progressziv” jov6-
képiik (Kitzinger 2010: 73), mig a laikusok nem rendelkezhetnek ilyesmivel. Kitzinger szerint tehat alapvet6en
kétféle megkozelités 1étezik: a disztépikus sci-fik nem elfogadhaté negativ hatdsa a laikusokra, illetve az utépi-
kus sci-fik elfogadhaté hatdsa a szakemberekre. A tuddsok ezzel ugy allitjak be, mintha csak az 6 meglatasuk
lenne érvényes, és a sci-fi alibit nyujt ahhoz, hogy a laikusok technolégiai fejlédéssel kapcsolatos félelmeit és
aggdlyait érdemi vita nélkiil le lehessen s6porni — mikozben azt sem tudjuk pontosan, mi a hatdsmechanizmus
(media effect) a sci-fi és a laikusok véleménye kozott, példaul elfogadjak-e egyaltalan az abban latottakat vagy sem.

Elméleti fejtegetések a sci-fi szerepérdl a laikusok robotokkal
és MI-vel kapcsolatos gondolkodasardl

De nézziink meg kozelebbrdl — idérendben haladva —, néhdny teoretikus kutatast a laikusok és az MI-rél/robo-
tokrol sz616 sci-fik kapcsolatardl. Lisa Meinecke és Laura Voss (2018) azt vizsgalta, hogy a tudomdnyos-fantasz-
tikus irodalom (SF) és a médiadiskurzusok miként alakitjék a robotika és az automatizalds kézvéleményben
kialakult képét, kiilonos tekintettel a munkaerdre, az identitdsra és a tarsadalmi valtozasokra. Az irds elemzi,
hogy a fikcios és az Gjsdgir6i narrativak miként dbrazoljak a robotokat egyszerre technolédgiai csodaként és tér-
sadalmi fenyegetésként, gyakran tiikrozve a munkaval, a cselekviéképességgel és a jovivel kapcsolatos mélyebb
aggodalmakat. A szerzdk szerint az SF-torténetek parhuzamosan tiikrozik és alakitjak is a kozvéleményt az
automatizaldssal és annak kovetkezményeivel kapcsolatban. A robotokat idedlis munkavallalékként dbrazoljak
— amelyek hatékonyak, faradhatatlanok és engedelmesek —, ami felveti a kérdést, hogy mi az emberi munka ér-
téke és jelentése. Meinecke és Voss azzal érvel, hogy mind az SF, mind a médiadiskurzusok hozzajarulnak egy

4 Példdul a techmillidrdosok koziil Jeff Bezos és Elon Musk is dokumentaltan sci-fi-rajong6, ami egyebek mellett kihat
az trkutatassal kapcsolatos befektetéseikre vagy Musk neurdlis- és mesterségesintelligencia-kutatésaira.
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olyan kulturdlis keret kialakitdsdhoz, amely természetesnek tekint bizonyos feltételezéseket a technoldgidrdl
és a munka jovéjérél:
« Erésitik a technoldgiai fejlddés determinisztikus nézetét, a robotokat a munkaerépiac és a tdrsadalom
miikodését idével elkeriilhetetleniil megzavaré tényezéként dbrazolva.
+ Elmossik a fikcié és a valésdg kozotti hatart, mivel az Gjsagiréi és a tudoméanyos beszamolék a technolé-
giai valtozasokat dramatizalni vagy legitimalni igyekezve SF-zsdnereket és sztereotipidkat alkalmaznak.
+ Befolyasoljak a kozvéleményt és a politikat azdltal, hogy az automatizalasrél, a munkaers-kiszoritasrél
és az ember ,elavuldsardl” szo6l6 feltételezéseket beépitik a kulturalis diskurzusba.
Meinecke és Voss szerint a sci-fi nem csupén szérakozas, hanem olyan kulturdlis eré is, amely meghatarozza,
hogy a laikusok miként képzelik el az 1ij technolégiakat, mennyire félnek téliik vagy fogadjak el Gket.

Luke Goode (2018) azt vizsgalta, hogy a tudomdanyos-fantasztikus irodalom, a népszert média és a futurold-
giai diskurzus miként alakitja egyiittesen a mesterséges intelligencia nyilvinossagban elfoglalt helyét. Allitisa
szerint ezek a narrativik ugyan gyakran torzitjak a technikai valésdgot, de elengedhetetlenek a kozvélemény
bevondsihoz, mert ,szuggesztiv torténeteket” kindlnak, amelyek segitenek a laikusoknak megérteni a komplex
és elvont technoldgiai jovét. A tudomédnyos-fantasztikus torténetek gyakran dramatizaljdk a ,mester/szolga
dialektikat”, amelyben a mesterséges intelligencia 6ntudatra ébred és az emberiség ellen fordul, megerdésitve ez-
zel a bindris gondolkoddsmddot: a mesterséges intelligencia vagy szolgal, vagy a szolgajéva tesz minket. Goode
hangsilyozza az MI-narrativak érzelmi erejét, kiilondsen az altaluk kivaltott hatborzongaté érzést (uncanny)
(példaul: HAL, Sophia robot) és a technoldgiai fenségességet (sublime) (példaul: DeepMind AlphaGo). Ezek az
érzelmi reakcidk szerinte kozponti szerepet jatszanak abban, hogy a laikusok miként viszonyulnak az MI-hez;
gyakran még az észérvekre hat6 technikai ismereteknél is fontosabbak. Goode azzal érvel, hogy a népszer mé-
diarendezvények (példaul: Sophia ENSZ-beszéde vagy a Boston Dynamics robotvideéi) elmossak a hatdrvonalat
a fikcid és a valosag kozott, megerdsitve a sci-fi-kliséket a valds vilag diskurzusaban.

Paul Burgess (2022) a rendszerint disztdpikus sci-fikben bemutatott MI-képet koti 6ssze a jogallamisdg kér-
désével a félelmeken keresztiil. Feltételezése szerint a disztépikus sci-fikben megjelené képzeletbeli félelmetes
MI a valésagban is dtalakithatja a jogallamisdgot (Rule of Law):

Ahol a jogallamisag kortérs elképzeléseit a félelem alakitja, és ahol a félelem az MI alkot-
maényos hatalmdnak gyakorldsaval kapcsolatos (és ahol ezt a tudoményos-fantasztikus
irodalomban az MI-rdl alkotott képek befolydsoljiak), az MI hatalmédnak gyakorldséval
kapcsolatos félelmek alakithatjik a jogallamisag jovébeli koncepcidit (Burgess 2022: 124).

Persze ez csak egy vélelmezett hatds, empirikusan nem tdmasztottak ald. Ugyanakkor érzékletesen leirja, hogy
a szerz§ szerint a sci-fik hogyan alakithatjdk a jogrendszeriinket és ezdltal azokat a szabalyokat, amelyek kozott
éliink, kihatva egyuttal a jovénkre is.

A. K. Ajeesh és S. Rukmini (2023) szerint a sci-finek fontos tarsadalmi szerepe van abban, hogy segitsen a
laikusok szdmadra is 4llast foglalni arrdl, hogy milyen technoldgiat szeretnének, milyen reményeik és félelmeik
vannak, és mit gondolnak azokrdl a morilis, etikai dilemmakrol, amelyeket az MI felvet. Mdra az SF filmek ke-
vés kivételtdl eltekintve nem pozitivak és nem segitenek elképzelni egy pozitivabb jovét, mikozben leginkdbb
szorakoztat6 funkciot toltenek be. De a sci-fik nem voltak mindig disztépikusak, és a tarsadalmi szerepiiket
illetGen is inkabb pozitiv varakozasokat fogalmaztak meg egykoron a mivel6i. Ezt j6l mutatja példaul Hugo
Gernsback krédéja (aki az 1926-ban indult Amazing Stories alapitéja): szerinte a sci-fi szerepe ,,a tudomany és a
technoldgia tédrsadalomra gyakorolt pozitiv hatdsairdl sz6l6 ismeretek terjesztése” (Ajeesh & Rukmini 2023: 855).

Isabella Hermann (2023) kritikus szemmel vizsgélja, hogy miként dbrdzolja a tudomanyos-fantasztikus iro-
dalom a mesterséges intelligenciat. Allitasa szerint ezeket az 4brazolasokat gyakran tévesen prediktivnek vagy
realisnak értelmezik, pedig inkdbb dramai és metaforikus eszkozoknek kellene tekinteni 6ket, amelyek az em-
beri és a tarsadalmi aggodalmakat is tiikrozik. Az MI népszert dbrazoldsai (mint példdul a humanoid robotok,
az Ontudatra ébredt gépek) torzitjak a kozvéleménynek az MI jelenlegi képességeirdl alkotott képét is. Ez ,tar-
sadalmi-technikai vaksaghoz” vezet, amelyben az MI-rendszerek emberi és intézményi kontextusat figyelmen



A sci-fi MI- és robotképeinek tarsadalmi hatasa 43

kiviil hagyjak. Hermann azt is feltételezi, hogy a laikusok gyakran 6sszekeverik a fiktiv dbrdzoldsokat a valodi
MI-vel, ami félrevezetheti a kozvéleményt és a politikdt. A sci-fi az MI-t narrativ eszkézként haszndlja az emberi
dramdk feltdrdsira — mikozben a konfliktus felnagyitdsa dramaturgiai elem —, nem pedig a lehetséges jovébeli
technoldgiai val6sdg pontos dbrazoldsara torekszik. Hermann kiemeli, hogy a humanoid robotok szerepel-
tetése vagy az ontudatra ébredé MI tulzott hangsilyozasa eltereli a figyelmet az olyan, valéban stirgeté etikai
kérdésekrdl, mint példdul a kormanyok altal folytatott kiterjedt megfigyelések, az MI-modellekben meglévd
elfogultsag vagy a nagyvallalatok 4ltal folytatott munkaerd-kizsdkmanyolé6 gyakorlatok.

A sci-fik és a szakmai kozeg kapcsolataval foglalkoz6 kutatasok

Bar a legtobb sci-fivel, robotokkal és MI-vel foglalkozé cikk emliti, hogy a sci-fik hatnak a laikusokra, hatdssal
vannak a kozvéleményre, valdjaban sokan mégsem ezt kutatjak (az ezzel foglalkoz6 empirikus kutatasokat egy
késébbi fejezetben targyalom). Tobben vagy a sci-fiket magukat vizsgéljak, vagy szakérték bevondséval furnak
bele valamilyen specifikus résztémadba a teriileten. Az aldbbiakban a szakértéi kutatdsokat mutatom be, majd
egy kovetkezd alfejezetben a médiakutatdsokat, végiil a laikusokkal foglalkozé empirikus kutatdsokat. Mind-
hdrom esetben idérendben haladok a szakirodalmak kozott az egyes fejezeteken belil.

David Shultz (2015) kutatdsaban a leginkabb ismert MI-témadju sci-fik valésagtartalmat itélik meg MI-szak-
ért6k egy egyt6l tizig terjed6 skalan. Ez alapjan kijelenthetd, hogy az MI-vel foglalkoz6 sci-fik valésagtartalma
meglehetésen vegyes volt egy évtizeddel ezel6tt, de inkabb alacsonynak volt tekinthetd. Ennyiben feltétleniil
jogos az a tudomadny éltal a laikusoknak cimzett kritika, hogy aki ezekbél a filmekbél prébal képet kapni az MI
valds képességeirdl, az téviton jar.

Omar Mubin és munkatarsai (2019) tizennyolc populdris sci-fi-robotra valé hivatkozast vizsgdltak meg a sza-
mitdstechnikéval foglalkoz6 szakirodalomban. 102 cikkben 6sszesen 121 emlitést talaltak, amelyeket kvalitativ
modon elemeztek. Azt taldltdk, hogy a sci-fiben felbukkané robotokra valé hivatkozas inkabb jellemz4 a filo-
zofikus, mint a technikai irasokra, és ezekben gyakrabban fordultak el6 a disztépikus, mint az utépikus elemek.

Andrew Dana Hudson és munkatarsai (2021) kozel szdz sci-fit elemeztek, szakért6i interjukat készitettek, és
workshopot szerveztek (mérnokokkel, tudoményos-fantasztikus irékkal és mas szakértékkel), hogy létrehoz-
zanak egy, a kozeljovs szamdra relevans MI-témataxonomidt, illetve meghaladjik az olyan sekélyes zsdnereket,
mint példaul a gyilkos robotok. A kutatas fontos korlatja ugyanakkor, hogy kozéppontjaban rovid sci-fi tor-
ténetek alltak, és kizartak a legnagyobb hatdssal biré filmeket, tévésorozatokat, regényeket, videdjatékokat és
egyéb médiumokat. A kutatds eredménye, hogy az MI ,mélyen kétértelm” marad mind politikai, mind kul-
turdlis kontextusban, ami problémat okoz az MI-rendszerekkel valé interakcidékban és azok irdnyitdsaban is.

Egy ehhez részben hasonlé kutatdsban Hirotaka Osawa és munkatarsai (2022) sci-fi filmekben azonositot-
tak be MI-rendszereket szakérték és {rok segitségével. A kivdlasztashoz harom kritériumot hatdroztak meg:
az intelligencia sokféleségét, a tarsadalmi aspektusokat és az emberi intelligencia kiterjesztését. Az elemzés
négy tipusba sorolta be a filmekben megjelené 115 féle MI-t: emberhez hasonlé karakterek, intelligens gépek,
segit6k (példdul jarmiivek és berendezések), valamint infrastruktdra, amelyet egy kétdimenzids térben lehet
dbrazolni, ahol a tengelyek az intelligenciat és az emberit jelképezik. A kutatds egyrészt jol 6sszefoglalja, hogy
a laikusok milyen sokféle MI-vel taldlkozhatnak a sci-fikben, masrészt ramutat, hogy a sci-fik sematikus robot-
és MI-dbrazolasat kritizalé megkozelitések bantéan leegyszerisitéek, mivel egyaltalan nem adjik vissza ezt a
sokszintiséget. A szerz6k szandéka szerint a kutatés elsdsorban robotok fejlesztSinek késziilt, akiknek segithet
a science fiction MI-dbrazoldsainak elemzése a tarsadalmi reakciék jobb megértésében és a tudomdanyos ered-
mények pontosabb kommunikalasaban.

Jennifer Chubb és munkatarsai (2024) ezzel szemben amellett érvelnek szakértéi kutatasuk alapjan, hogy
jelenleg az MI kapcsan rengetegféle (tipust) torténet és mesélGszerep (storyteller) hidanyzik. Leginkabb csak
az MI mint fenyegetés és a rovidlaté megoldaskeresés jelenik meg. A kutatds soran nemcsak a sci-fit, hanem
a big tech és a leginkabb népszeri média kapcsolddo torténetmesélését is vizsgalat ald vették. A {6 eredmény
az, hogy ,a domindns narrativak elterelik a figyelmet és félrevezetik a kozvéleményt az MI megértésében és
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az arrdl alkotott koncepcidk kapcsan” (Chubb et al. 2024: 1107). Erdekes ezt az eredményt 6sszevetni Osawa
és munkatdrsainak (2022) imént emlitett kutatdsdaval: vagy a szakért6k nem érzékelik a sci-fikben megjelené
sokszini MI-rendszereket, vagy a média emel ki ezekbdl csupan néhany tipikus példat, ami elhomalyositja a
tobbi észlelését.

Francesca Zoccarato és munkatarsai (2024) cikke arrdl sz6l, hogy a sci-fi miként inspirédlhatja az innovéciot
és az Otletgeneralast. Egy 480 f6s kiinduld kényelmi minta alapjan 194 munkavallalét vizsgaltak meg kérd6iv
segitségével, amelyet a LinkedIn-en osztottak meg. Elsésorban azt nézték, hogy a vallalatok miként tudnanak
inspiralédni a sci-fikb6l, ha a munkavallaldik abbdl szereznék az otleteiket, és mennyire fogadnd el ezt a mun-
kahelyiik. A tanulmény szerint a science fiction innovaciés hasznalatat jelentésen korlatozza, hogy sokan nem
tartjak azt az intézményi normadikkal dsszeegyeztethetd, legitim eszkoznek.

Ardra P. Kumar és S. Rukmini (2024) empirikus vizsgalata azt elemzi, mérnokhallgatéok korében miként for-
maljak a science fiction filmek a technoldgiai determinizmusrol alkotott vélekedést, vagyis azt az elképzelést,
hogy a technolégia a tarsadalmi valtozdsok elsédleges mozgatdja. A kutatds ugyanakkor mindossze harom
science fiction film kvalitativ elemzését kombinalta egy kisérleti hallgatdi felméréssel, amelyben 128 mérnok-
hallgaté vett részt. A résztvevék a filmek megtekintése és egy ember—robot-interakciordl sz616 cikk elolvasasa
utan valaszoltak a kérdésekre. Az eredmények szerint a megkérdezettek 77,3 szdazaléka ugy véli, hogy a gépe-
sités 2030-ig alapveten atalakitja a vildgot, mintegy fele a szuperintelligens gépekkel valé egyiittélés nyoman
no6vekvé tarsadalmi szorongést vér, kozel fele pedig redlisnak tart egy technoldgiai ,hatalomatvételt”, mikoz-
ben jelentds ardny ezt elutasitja. A valaszokban egyszerre jelent meg az MI irdnti érdekl6dés és a kontrollvesz-
téstél valo félelem, 6sszhangban a science fiction fentebb mar targyalt visszatéré motivumaival. A tanulmdny
amellett érvel, hogy a sci-fi nem pusztén titkrozi a technoldgidval kapcsolatos szorongdsokat, hanem aktivan
alakitja is azokat, kiilondsen a jové mérnokgeneracidjanak MI- és robotképét. Az ugyanakkor sajnos nem de-
riilt ki a kutatasbdl, hogy mit gondoltak a hallgatdk a kisérlet megkezdése el6tt, vagy eleve volt-e kiillonbség a
sci-fi-rajong6 és nem rajong6 mérnoknek tanulé didkok kozott.

A szakértdi kutatdsok alapjan két dolgot emelnék ki. Egyrészt a vizsgalatok szerint a sci-fi MI- és robotédbra-
zolasai egyszerre sokszintiek és mélyen ambivalensek, mig a szakmai és médiadiskurzus gyakran leegyszerfisitd,
disztépikus narrativakat emel ki, ami torzithatja a technolégiarol alkotott képet. Mdsrészt az Gjabb empirikus
eredmények arra utalnak, hogy a sci-fi nemcsak tiikrozi, hanem aktivan alakithatja is a szakmai kézeg gondol-
kodasat, ugyanakkor legitimacios korlatok fékezhetik az innovacios céla felhasznalasat.

Médiaelemzések a robotokrol, MI-rél és (nem csak) sci-fikrol

Nathan Shedroff és Chris Noessel (2012) kutatdsa azt vizsgalja, hogyan hathatnak a science fiction filmek
és televizi6s sorozatok felhaszndléi feliiletei a valésagban ilyeneket tervezé technoldgiai fejlesztkre. Ot év-
nyi, sci-fi-médiumokra kiterjedé szisztematikus elemzés alapjan négy f6 hatdsmechanizmust azonositanak:
inspiraciét adhatnak, formdlhatjak a felhasznéldi elvardsokat, tdrsadalmi kontextusba helyezhetik a techno-
l6gidt, valamint 0j tervezési paradigmakat vazolhatnak fel. A szerzdk sci-fi-interfészek széles korid példatara-
nak kvalitativ vizsgalatabdl arra kovetkeztetnek, hogy ezek a megolddsok nem pusztdn ldtvanyelemek, hanem
a fejleszt6k aktudlis technolégiai szemléletét és a felhaszndlok varakozésait is tiikrozik, mikézben a filmekben
bemutatott koncepcidk — bar nem felhasznaldi tesztelésre épiilnek — a gyakorlati tervezés szamadra is tanulsa-
gos mintdkat kinalhatnak.

Ethan Fast és Eric Horvitz (2017) az 1986 és 2016 kozott a New York Times-ban megjelent cikkeket elemezte
az MI-kép és a sci-fi kapcsan. Ez alapjan megallapitjak, hogy ,az MI és a sci-fi kozotti kapcsolat — bar minden
korszakban jelen van — az 1990-es évek elején éri el csicspontjat” (Fast & Horvitz 2017: 966). Ennek feltehet6-
en a Termindtor 2 1991-es sikere és az abban szerepl6 gyilkosrobotzséner lehetett az oka.

Yujia Zhai és munkatdrsai (2020) kutatdsa kozel 40 évet fed le. Ebben is az latszik, hogy a mozik az MI kap-
csan a kilencvenes években voltak a legerdsebbek a médiadiskurzusokban. A kutatds harom szakaszt kiilonit el:
el3szor a jatékok voltak meghatarozodak (példaul a sakk), majd a kilencvenes évektdl a filmek, végiil megjelentek
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a barki 4ltal hasznalhaté MI-k, és a filmek veszitettek népszer(iségiikbdl; helyettiik a technoldgia promotaldsa
és kereskedelmi felhasznéldsa er6s6dott meg.

Nathaniel Ming Curran és munkatérsai (2020) nem sci-fikkel foglalkoztak, mégis érdemes roviden megemli-
teni a kutatdsukat. A szerz6k azt vizsgaltak meg, hogy az amerikai és a kinai sajté miként szamolt be a koreai
I Szedol kilenc danos gomester és az AlphaGo MI rendszer kozott 2016-ban lezajlott mérkézésrdl, példaul meny-
nyire antropomorfizaltak a rendszert, vagy mennyire allitottak be azt veszélyforrasként. Az eredmények alapjan
a kinai sajté kevésbé tekintett az AlphaGo-ra veszélyként. Ennek okét a szerzék részben az eltérd kinai sci-fi-ha-
gyomanyokban vélték felfedezni, Kindban ugyanis nincs hagyomanya az apokaliptikus MI-narrativiknak, és a
science fiction fejl6dését is eltérd torténeti hatdsok — elsésorban a gyarmati tapasztalat, majd a kommunizmus —
formaltak.

Saba Rebecca Brause és a munkatarsai (2023) sem sci-fiket vizsgdlt, viszont eredményiik érdekes hianyossa-
gokra mutat rd. A szerzdk szerint az MI médiareprezentdcidjaval foglalkozé kutatdsok elsésorban a hirmédia-
ban megjelent irott szovegeket elemzik, de rendszerint hidnyzik a mozgdéképi és a tovabbi médidban megjelend
MlI-reprezentdciok elemzése, és tobbségében kvantitativ/nem kvalitativ megkozelitést alkalmaznak. Ez azért
félrevezets, mert a hirmédidban az MI-rél sz616 tudédsitisok szdma erésen névekszik, hangvételiik a szerzék
szerint tobbnyire pozitiv (bdr — mint lattuk — mdasok éppen a média szenzacidéhajhisz és negativ megkozelité-
sét emelik ki), és jellemz&en gazdasagi keretben értelmezik a technolégiat. A vizsgélt kutatdsok tovabbi korlat-
ja, hogy féként nyugati orszagokra, kiilondsen az Egyesiilt Allamokra és az Egyesiilt Kiralysdgra fokuszalnak.
Tehdt egyrészt a sci-fik elemzése tobbnyire kiviil esik az MI kapcsian a médiakutaték érdekl6désén, mdsrészt
modszertandban és kulturalis sokszinliségében is korlatozott.

Melanie Leidecker-Sandmann és munkatérsai (2025) pontosan egy, az el6z6 cikkben hidnyolt kutatast végez-
tek el: a német média vizudlis MI-dbrazolasat vizsgaltak. Leirjak, hogy a sci-fik domindlta vizudlis MI-elemek-
nek milyen kévetkezményeik vannak: az MI klisészer, antropomorfizalt bemutatasa, ami eltorzitja a kozonség
MI-képét és a vele kapcsolatos feltételezéseit, illetve a mar most is meglévé tarsadalmi és kornyezeti hatésait,
tovabba irredlis elvarasokat kelt az MI potencidlis képességeivel kapcsolatban. Erdsen kritizaljak a média és a
sci-fi altal mutatott MI-képet, aminek valdsagteremtd, befolyasold erét tulajdonitanak: a technolégia vizudlis
és irott reprezentaciéi maguk is feltételei lehetnek ugyanis egyes technoldégiak létrejottének és fejlddésének, igy
az MI vizualizacidinak szerintiik kiemelt a jelent8sége.

A bemutatott médiakutatasok alapjdn a sci-fi filmek és sorozatok nemcsak inspiralhatjak a tervezdket és for-
malhatjak a felhaszndldi elvarasokat, hanem tarsadalmi kontextusba is helyezik a technolégiat, és 4j tervezési
paradigmakat is kindlhatnak. A médidban a kilencvenes években volt a sci-fi és az MI kapcsolata a leger8sebb,
mig késébb a kereskedelmi és a proméciés kommunikécié valt inkdbb dominanssa, bar kulturalis kiillonbsé-
gek befolyasolhatjdk a technoldgia percepcidjat. Emellett a kutatasok szerint a sci-fik altal uralt, klisészert és
antropomorf MI-dbrazoldsok torzithatjak a kozonség képét és irredlis elvarasokat kelthetnek, a vizualis repre-
zentdcidk pedig aktivan formalhatjak az MI tarsadalmi megitélését.

Kvantitativ és kvalitativ kutatasok laikusok korében a robotokkal,
az Ml-vel és a sci-fivel kapcsolatban

Végiil a kutatdsok kozil utols6ként nézziik meg a laikusok korében lefolytatott kutatdsokat: vajon tényleg any-
nyira egyszeriien leirhat6 a helyzet, hogy a disztépikus és sematikus sci-fik hatarozzdk meg a laikusok MI-
képét és jovbbeli varakozasait?

Emmy Hughes és Jenny Kitzinger (2008) kutatdsa azt vizsgalta, hogy miként hasznéljék a hétkoznapi embe-
rek a sci-fit mint referenciat a feltorekvé technoldégiak — példaul a génmddositott névények, az Gssejtkutatas és a
nanotechnolégia — megyvitatasakor. Eredményeik megkérdéjelezik azt a feltételezést, hogy a sci-fi els6sorban a
laikusok félelmeit tapldlnd. A 20 brit fékuszcsoport és a 45 utdnkovetéses interja alapjan a résztvevék gyakran
hivatkoztak a sci-fikre, dm ezeket a hivatkozasokat sokszor ironikusan, humorosan vagy kritikus médon hasz-
naltak, inkabb metaforaként és illusztrativ eszkozként, mintsem tényszer( forrasként. A kutatds hangsilyozza,
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hogy az emberek aktiv, kritikus értelmez6i a fikciénak, és a sci-fi-hivatkozdsok révén képesek roviditett forma-
ban kifejezni mélyen gyokerezé meggybézédéseiket és tarsadalmi attitlidjeiket.

Ulrike Bruckenberger és munkatarsai (2013) azt vizsgaltak, hogyan befolydsoljak a média és a sci-fik antro-
pomorfizalt robotképei az emberek valdodi robotokkal kapcsolatos attit(idjeit. A kutatds fékuszcsoportokat,
szitudciods interjukat és online kérdéives felmérést alkalmazott, hogy feltirja a kapcsolédast egy konkrét robot
(Interactive Urban Robot — IURO) és a médidban latott reprezentacidk kozott. Az eredmények szerint a sci-fik
sztereotipikusan ,,j6” vagy ,rossz” ember—robot-interakcioéi egyszerre novelik az elvardsokat a valéddi robotokkal
szemben és alakitjak az emberek jovébeli tarsadalomrél alkotott elképzelését, mikozben tudattalan félelmeket
is kelthetnek az emberek helyettesitésével vagy leigdzasaval kapcsolatban. Erdekes kettdsséget figyeltek meg a
szerzOk: a sci-fi egyszerre nehezitette meg a valédi robotok elfogaddsat és készitette el6 azt a gondolatot, hogy
azok id6vel a tarsadalom integrans részévé valhatnak. A szitudcios interjikban a valédi robottal valé taldlkozas
sordn azonban az elGzetes elvarasok és félelmek a valos tapasztalatokhoz igazodtak, ami segitheti a robotok el-
fogadasat és a valos elterjedésiikkel kapcsolatos félelmek csokkenését.

Yuhua Liang és Seungcheol Austin Lee (2017) egy orszdgosan reprezentativ, valdszinliségi mintavétellel ké-
sziilt kérdéives kutatast végzett 2015-ben az Egyesiilt Allamokban 1541 résztvevé bevonaséval. Ebben a tévés
és a mozifilmes sci-fi-fogyasztas gyakorisagat hétfoka Likert-skaldn mérték onbevallds alapjan. Az eredmények
szerint a sci-fi-kitettség pozitiv és mérsékelt er6sségii kapcsolatban allt az autoném robotoktol és a mesterséges
intelligenciatdl valé félelemmel (fear of autonomous robots and artificial intelligence — FARAI), ami azt mutat-
ja, hogy a sci-fi-fogyaszték nagyobb valdszintséggel éreznek félelmet ezekkel a technoldgidkkal szemben, még
a demogréfiai tényez6k kontrollja mellett is. A kutatds szerint az amerikai felnéttek mintegy 26 szdzaléka sza-
molt be kozepes vagy magas szint(i félelemr6l az autoném robotokkal és az MI-vel kapcsolatban, igy a tanul-
mdany megerdsiti, hogy a sci-fi fogyasztds elérejelz6je lehet az MI-vel és a robotokkal kapcsolatos félelmeknek.

Kevin L. Young és Charli Carpenter (2018) az Egyesiilt Allamokban 2013-ban végzett, YouGov altal lebo-
nyolitott, reprezentativ, 1000 {6s kérdéives kutatdsban vizsgalta, hogy a sci-fi milyen hatdssal lehet a lakossag
autoném fegyverrendszerekkel (autonomous weapon systems — AWS) szembeni attitlidjeire. A vizsgalat négy
hipotézist tesztelt: a keretezés (framing), az els6 benyomds (priming), a sci-fi fogyasztdi ,mtiveltség” (literacy)
és a félelmet kelt6 tizenetek (messaging) hatasat. Az eredmények szerint a keretezés és az elsé benyomds nem
volt jelentds, ugyanakkor a sci-fi-fogyasztas er6sen osszefiiggott az AW S-ellenességgel (,muveltségi” hatas), kii-
16n6sen, ha a résztvevok elézetesen sci-fire gondoltak. Az tizenethatds is részben igazolddott: a félelmet keltd,
disztépikus franchise-ok (példaul a Termindtor) néz6i nagyobb valdszintiséggel ellenezték az AWS-t, mint az
utépikus sci-fi sorozatok (példaul a Star Trek) néz6i.

Stephen Cave és Kanta Dihal (2019) kategorizalta a sci-fikben és mas forrasokban megjelend alapveté remé-
nyeket és félelmeket az MI-vel kapcsolatban. Az alabbi négy dichotémiét kiillonboztették meg:

1. az ,0rok élet” reménye és az identitas elvesztésétdl valo félelem,

2. a munkavégzés kényszere nélkiili élet és a feleslegessé valastdl valo félelem,

3. az emberi vagyak beteljesitésének reménye és az emberi kapcsolatok elidegenedése,

4. valamint az uralom reménye és a ldizadds miatti félelem.
A szerz6k hangsulyozzdk, hogy ezek a technoldgiai realitistol gyakran eltérd percepcidk befolydsolhatjak az M1
fejlesztését, alkalmazdsat és szabalyozasat is. A kategdridk lefrdsa utdn Cave és munkatdrsai (2019) egy repre-
zentativ, nagymintas angol vizsgalatban is felmérték, mely narrativak terjedtek el a laikusok koérében. Azt talal-
tak, hogy az automatizaciéval és az MI emberi képességeket meghaladé potencidljaval kapcsolatos narrativak
voltak a legismertebbek, mikézben a nyolc vizsgalt tényez6bdl csupan ketté — a munkavégzés kényszere nélkiili
élet és a halhatatlansag — keltett tobb izgalmat, mint szorongast. Igy a szerzék szerint 6sszességében az MI-
vel kapcsolatos kozkelet( sci-fi-képek inkabb aggodalmat generdlnak a laikusok korében, és nem reményeket.

Cave és Dihal (2019) dichotémidi tovdbbi kutatést is inspirdltak: Laura Sartori és Giulia Bocca (2023) olasz
mintan kérdéives médszerrel vizsgalta a laikusok MI-vel kapcsolatos szorongasat, feltérképezve a tudatossagot,
az ismereteket és az érzelmi reakciokat. Az eredmények szerint a fiatalabb generdcié (az 1997 és 2003 kozott
sziiletettek) joval nagyobb félelmet mutatott az MI irant, ami a szerzdk szerint részben annak tulajdonithato,
hogy nem kiilonboztetik meg egyértelmiien az MI és a robotok mogotti technolégiakat, és hogy a technoldgidval
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kapcsolatos szocializacidjukat gyakran negativ, disztépikus sci-fi tartalmak, példaul a Black Mirror, a West-
world vagy az Ex Machina befolyasoltak.

James Bingaman és munkatdrsai (2021) azt taldltdk reprezentativ online kérddives kutatds alapjin, hogy ha
pozitiv (tirsadalmilag progressziv) vagy negativ (Pandora szelencéje) keretben mutatjak be az MI-t (szovegesen
és egyebek kozott filmekbdl szarmazd képekkel), annak hatdsa van az alanyok véleményére az MI fejlesztésére,
tdmogatdsdra és tiltasara vonatkozdan. Vagyis a sci-fi filmek akdr alapvetéen befolyasolhatjak az MI fejleszté-
sének tarsadalmi elfogadottsigat a laikusokon keresztiil.

”w_n

Paul R. Brewer és munkatdrsai (2022) az el6z8 kutatdst vitték tovabb. Egy orszdgosan reprezentativ panel-
kérdéives vizsgilatot végeztek az Egyesiilt Allamokban, amelyben a framing-elmélet segitségével vizsgaltak,
hogy miként értelmezik az emberek az MI-t az emlitett két keretben. A kutatds megnézte azt is, hogy a hi-
rek fogyasztésa, a sci-fi és a személyes beszélgetések miként erdsithetik vagy mérsékelhetik egymas hatasat.
Az eredmények szerint a valaszadok nagyobb ardnyban alkalmaztak Pandora-szelencéje-kereteket (13 szazalék),
mint tarsadalmilag progressziveket (9 szazalék), mig a sci-fire valé hivatkozas 11 szdzalékban fordult el6 (példaul:
Termindtor, HAL-9000, Star Trek). A sci-fi-fogyasztds ugyanakkor 6nmagéban nem jelezte elére az MI-ta-
mogatdst: a technolégiai hireket koveté sci-fi-rajongék jobban, mig a technoldgiardl rendszeresen beszélget6
sci-fi-rajongok kevésbé tdmogattak az MI-t. A kutatas alapjan tehdt a sci-fi szerepe kettés: inspirdlhat, de fé-
lelmet is kelthet a kontextustdl és az erdsité tényez6ktdl fiiggden. A sci-finek 6nmagédban nincs egyértelmd
hatdsa — nincs olyan, hogy valaki sci-fi-rajongé és a sok negativ torténettdl rettegni fog, elutasitja a techno-
l6giai fejlédést, vagy keményebb szabdlyozdsért kialt stb. — mint ahogy a laikusokra gyakorolt sci-fi-hatdsrol
tobbnyire feltételezik.

Sonia Brondi és munkatérsai (2021) olasz kutatdsidban 422 fiatal vett részt kényelmi mintdn folyé kérdéives
vizsgalatban, amelyben a résztvevék a ,robot” sz6 kapcsan szabad asszocidcidkat irhattak le. Az eredmények sze-
rint a leggyakoribb asszocidciok kozott a ,,film” a nyolcadik helyen szerepelt (14,9 szdzalék), mig az ,Isaac Asimov”
és a ,science fiction” ritkdbban fordult el6 (rendre 6,2, illetve 4 szdzalék). Bar a kutatds kozvetve bevonja a sci-fit
az elemzésbe, sajnos nem vizsgdlja az asszocidcidk forrasat. Ugyanakkor arra jutott, hogy a robotokkal kapcso-
latos cselekviképesség és fenyegetettség észlelése a filmekben és mas médiatartalmakban megjelend topikokkal
koherensen jelenik meg, 6sszekapcsolva azokat az idedlis és képzeletbeli tartalmakkal.

Végiil Karim Nader és munkatarsai (2024) amerikai fékuszcsoportos és online kérdéives kutatasukban a széra-
koztaté médidban megjelend MI és a valés MI percepcidja kozotti kapcsolatot vizsgaltak. Az eredmények szerint
az amerikai kozonség tudasa hidnyos: mig egyesek jol értik, mi szamit valédi MI-nek, sokan téves elképzelések-
kel rendelkeznek; példaul agy vélik, hogy az MI képes lehet az emberi munkat helyettesiteni, de érzelmet érezni
nem tud. Amikor a résztvevik egy széval jellemezték az MI-t, 11 szdzalékuk sci-fikben szereplé MI-kre, példaul
R2D2-ra vagy HAL-9000-re utalt. A kiilonb6z4 filmek és videojatékok MI-dbrazolasait a résztvevék tobbnyire
egyszerre tartottak pozitivnak és negativnak, a Black Mirrort pedig a leginkabb realisztikusnak (56,9 szazalék),
kiemelve a sci-fi szerepét az amerikaiak MI-percepcidjanak formdaldsaban.

A fentebb bemutatott kvantitativ és kvalitativ kutatdsok alapjan a laikusok MI-vel és robotokkal kapcsolatos
attit(idjei Osszetett mdédon alakulnak, és a sci-fi szerepe sem egyértelmien félelemkelt6 vagy inspirdlé. Egy-
részt a sci-fi metaforaként, illusztrativ eszkozként szolgél, amely roviditett formaban képes kifejezni a komplex
viszonyuldsokat (Hughes & Kitzinger 2008), ugyanakkor a médiareprezenticidk és filmek antropomorfizdlt,
sztereotipikus dbrdzoldsai el6zetes elvarasokat és tudattalan félelmeket alakithatnak ki a valédi technoldégiak-
kal szemben (Bruckenberger et al. 2013, Liang & Lee 2017, Young & Carpenter 2018). Mésrészt a reprezenta-
tiv felmérések és a fékuszcsoportos vizsgalatok azt mutatjik, hogy az MI-vel kapcsolatos kozkelet(i narrativak

— legyenek azok a munkavégzés nélkiili élet, az 6rok élet reménye vagy az emberi kapcsolatok elidegenedése —
inkdbb szorongast generdlnak, kiillonosen a fiatalabb generaciok korében, akik tobb negativ, disztépikus sci-fi
tartalommal taldlkozhattak (Cave & Dihal 2019, Sartori & Bocca 2023). Emellett a kutatdsok ramutatnak, hogy
a sci-fi hatasa kontextusfiiggé: a filmek és a hirek, valamint a személyes beszélgetések egymassal kolcsonhatas-
ban mdédosithatjdk a technolégiaval kapcsolatos attitidoket, igy a sci-fi egyszerre képes inspirdlni és félelmet
kelteni, mikozben formalja a laikusok MI-percepciojat és tarsadalmi elvarasait is (Brondi et al. 2021, Brewer
et al. 2022, Nader et al. 2024).
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Osszegzés

A bemutatott elméleti, médiaelemzési és empirikus kutatdsok 6sszképe alapjan egyértelmten kirajzolédik, hogy
a science fiction kulturdlis referenciakeretként miikodik a mesterséges intelligenciarél és a robotokrdl valé lai-
kus gondolkodésban, de hatdsa sem nem linedris (ok-okozati), sem nem egynemil. A vizsgdlatok kozos metszete,
hogy az MI-rdl és a robotokrdl alkotott képet erdsen athatjak a sci-fib6l ismert narrativak és metafordk. Meg-
jelenik az antropomorfizacid, a kontroll és a fenyegetettség kettéssége, jellemz6 a disztdpikus keretek ttalstlya
az utépikusak rovasara, aminek elsdsorban torténeti okai lehetnek. Tobb empirikus kutatds is megerdsiti, hogy
a sci-fi-referenciak ténylegesen megjelennek a laikus asszociaciokban és értelmezési keretekben, ugyanakkor a
befogaddk nem passziv elszenvedédi ezeknek a hatdsoknak: gyakran ironikusan, kritikusan és kontextusfiiggé-
en hasznaljik a fikcids példakat.

A szakirodalomban ugyanakkor fontos ellentmondés figyelheté meg: mig szamos elméleti és normativ meg-
kozelités a sci-fit leegyszersito, torzitd és félelemkeltd tényezéként irja le, addig tobb kvalitativ és kvantitativ
kutatés ennél jéval komplexebb, kozvetett és interaktiv hatdsmechanizmusokat azonosit: a sci-fi hatdsa a hir-
fogyasztassal, az interperszonalis kommunikaciéval, a generacids tapasztalatokkal és a kulturalis kontextussal
egylitt érvényesil. Szintén fesziiltség latszik a sci-fi MI-dbrazoldsanak megitélésében: egyes szakért6i vizsga-
latok sokszini és drnyalt MI- és robotreprezenticiét mutatnak ki, mikozben més kutatdsok domindnsan szik,
disztépikus narrativék tdlsalyat érzékelik.

Ezek alapjén jelent6s kutatési rés azonosithaté az oksagi hatdsmechanizmusok kapcsan: kevés a kisérleti vagy
multimodalis (t6bb médiatipust bevond) vizsgalat, amely kozvetleniill mérné fel a sci-fi-fogyasztas attitiidfor-
malé hatésat, illetve hidnyoznak a hosszud tdva hatdsokat feltaré longitudinalis kutatdsok. Tovabbi lehet8ség
lenne az eltérd kulturdlis régiok dsszehasonlité vizsgalata, a vizudlis és az audiovizudlis reprezenticidk mé-
lyebb kvalitativ elemzése, valamint annak feltdrdsa, hogyan kiilonbozik a sci-fi hatdsa kiilonb6z6 tarsadalmi
csoportok — példaul generaciok, laikus és szakmai kozosségek vagy technolégiai tapasztalattal rendelkezé fel-
haszndlék — korében. Mindezek alapjan a sci-fi nem tekinthet6 sem pusztin szérakoztaté elemnek, sem 6n-
magaban aktiv jovéformdlé erének: inkabb olyan kulturdlis interpretdcids eszkoznek tlinik, amelynek segit-
ségével a tarsadalom a technolégiai jovorél vitat folytathat, és amelynek tudatosabb vizsgédlata és haszndlata a
jové MI-diskurzusainak egyik fontos kérdése lehet.
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